HRA OBSAHUJE: 500 karet
s 2000 otazkami, 18 akenich
zetonU, 20 vyhernich dilkd,
sacek na dilky, pravidla hry
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2-6 hraéu 30+ min

CiL HRY
Pomoci sprévného odpovidani na otazky Ci tipovani ziskat
jako prvni sadu vyhernich dilkd.

ZAKLADNIi VARIANTA HRY

PouZijte pouze karty s otdzkami a vyherni dilky, akéni Zetony odlozte stranou.

KARTY S OTAZKAMI

Otazky jsou rozdéleny do 5 kategorii: Ma vlast, Pfiroda, Volny Cas, Rtizné, Hadanky
arébusy. Na kazdé karté jsou vzdy Ctyfi otdzky z dané kategorie. Otazky jsou
rozdélené na dvé obtiznosti, jednodussi Zluté otazky pro mladsi déti a nrocnéjsi
fialové otdzky pro starsi déti. Sprdvnou odpovéd najdete pod otdzkou a je vidy
vyznacena tucné. Kromé kategorie Hadanky a rébusy” obsahuji vSechny otdzky
tfi moznosti odpovédi (a, b, ¢). Pokud tedy nevite spravnou odpovéd, miizete si
alespon tipnout.

POZOR: U otdzek v kategorii ,Hddanky a rébusy” nejsou moZnosti uvedeny a je tam
napsdna pouze sprdvnd odpovéd. A
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PRiIPRAVA HRY

Spojte viechny kategorie karet
dohromady a karty diikladné
zamichejte. Vezméte ¢dst karet

a pripravte ji na hromadku na stdl
tak, aby byla navrchu strana s ndzvem
kategorie. Zbytek karet odlozte
stranou do zasoby pro dali kola.
Dale si pripravte sacek s vyhernimi
dilky. Do sacku vlozte viechny vyherni
dilky. Vyherni dilky na sobé maji €islo,
to pozdéji ve hie urcuje, na kterou

z otézek bude hrac odpovidat.

PRUBEH HRY

Na zacatku kazdého kola vezméte z hromédky tolik karet, kolik je hracd. Hraci

se domluvi, zda budou hrét jednodus3i variantu otdzek (zluté), nebo téz3i variantu
otazek (fialové). Karty rozlozte na stiil tak, aby byla na vrchu vidét strana s ndzvem
kategorie. Neodhalujte pfi tom stranu s otdzkami.

Poté ze sacku vylosujte

-~ ®|  kekazdé z vylozenych karet
jeden vyherni dilek.

Na vyhernim dilku je vzdy

napsana Cislice 1 nebo 2.

"L Cislice urcuje, na kterou otazku

na karté bude hra¢ odpovidat.

Na zacatku prvniho kola zacind nejmladsi hréc. Ten si bude jako prvni vybirat kartu
s kategorii a odpovidat na otdzku. Dale se pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

Zatinajici hrac si vybere konkrétni kartu s kategorii. Hr¢ po jeho levici vezme kartu
a precte mu pfislusnou otdzku, a pokud tam jsou uvedené, tak i moznosti odpovédi.
V pfipadé spravné odpovédi ziskd hrac vyherni dilek, ktery si vezme k sobé.

V pfipadé Spatné odpovédi nedostane nic. PouZitd karta je vyrazena ze hry, vyherni
dilek se vréti zpét do sacku a na fadé je dalsi hrac.

Po skonceni kola (kdyzZ odehraji v3ichni hrai) rozdejte nové karty pro nové kolo
a vylosujte nové vyherni dilky. Zacinat bude tentokrat hrac po levici nejmladsiho
hréce. Role zatinajiciho hrace se v kazdém kole posouvd smérem doleva.

VITEZ HRY .
Vitézi hrdc, ktery jako prvni ziské Ctyfi vyherni dilky . g}@ )
a slozi z nich kruh. Vyherni dilky mohou mit jakoukoliv o) w
barvu, nezdlezi, jestli jsou viechny stejné, nebo ma (@ ?D

kazdy jinou barvu. 70
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AKCNIi VARIANTA HRY

Pouze pro hru od 3 hracli — pouZijte i akéni Zetony.

U této varianty hry si hradi opét vybiraji konkrétni kartu s kategorii, ale uz musi
trochu zapojit taktiku. Ukolem hracd je nyni ziskat ¢tyfi vyherni dilky, tak aby kazdy
z nich mél jinou barvu, a sloZit z nich kruh. PouZiti ak¢nich Zetondi vam navic do této
varianty hry pfinese vice napéti, zabavy a interakce. Je jen na vas, zda béhem hry
vyuZijete viechny Zetony.

PRIPRAVA HRY

Karty pfipravte stejné jako pro zkladni variantu hry a do sacku vloZte vSechny
vyherni dilky. Navic pied zacatkem hry obdrZite akéni Zetony. Kazdy hrac dostane
od kazdého druhu jeden Zeton — tedy tfi Zetony. Kazdy Zeton Ize pouZit pouze
jednou. Po pouZiti je Zeton vyfazen ze hry.

PREHLED ZETONU

Zachranné lano

Tento Zeton miZe jeho majitel vyuZit jen tehdy, pokud

je zrovna na fadé. Po vybéru karty s kategorii a po zaznéni
otdzky (pfed prectenim piipadnych moznosti odpovédi)
miiZe pozadat o pomoc libovolného hrace. V pfipadé spravné
odpovédi ziskd hrac na tahu pfislusny vyherni dilek a hrag,
ktery mu dobie napovédél, si vylosuje jeden dilek ze sacku.
V pfipadé Spatné odpovédi hraci neziskavaji nic.

Druhd Sance

Tento Zeton mize jeho majitel rovnéz vyuzit jen tehdy,

pokud je zrovna na fadé. Pokud nevite odpovéd na polozenou
otdzku nebo nechcete odpovidat, mliZete zkusit zodpovédét
druhou otdzku z dané karty a mate Sanci ziskat vyherni dilek.
V pfipadé Spatné odpovédi na druhou otdzku neziskdvdte nic
avyherni dilek se vraci zpét do sacku.

Vyména vyhernich dilk

Tento Zeton miZe jeho majitel vyuZit kdykoli v pribéhu

hry. Oznémi, Ze chce Zeton vyuZit, a mliZe libovolné
vyménit jeden svij vyherni dilek za vyherni dilek nékterého
spoluhrace.

PRUBEH HRY

Pfipravte karty stejné jako u zakladni hry. Na zacatku kazdého kola vezméte
zhromadky tolik karet, kolik je hracdi. Karty polozte na stiil tak, aby byla navrchu
vidét strana s ndzvem kategorie. Neodhalujte pfi tom stranu s otdzkami.

ROZDELENIi VYHERNICH DiLKU

Hrac, ktery bude zacinat, vylosuje ze sacku stejny pocet Zetond, jako je karet

na stole. Ke kazdé karté piilozi jeden Zeton dle vlastniho uvazeni. Mlize tedy rozloZit
Zetony ndhodné, nebo podle toho, na kterou kategorii bude chtit rad€ji odpovidat.
Nékomu jde napfiklad Iépe prirodopis nez rébusy a potfebuje napi. modry dilek,
tak ho poloZi ke karté ,Pfiroda”.
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Hadanky
a rébusy

500

Pfiroda

Na zacatku prvniho kola zacind opét nejmladsi hréc. Déle se pokracuje po sméru
hodinovych rucicek.

Zacinajici hrac si vybere konkrétni kartu s kategorii. Hrac po jeho levici vezme
piislusnou kartu a piecte mu otazku a pfipadné i moznosti odpovédi. V pfipadé
spravné odpovédi ziskd hrac pfislusny vyherni dilek. V piipadé $patné odpovédi
neziska nic. PouZitd karta je vyfazena ze hry a vyherni dilek se vrati zpét do sécku.

Po skonceni kola (kdyZ odehraji vSichni hraci) budou rozdény nové karty

pro nové kolo a k nim se piidéli nové vyherni dilky. Nasledujici zaCinajici hrac tedy
losuje a pridéluje vyherni dilky. V roli zacinajiciho hrace se hraci stfidaji po sméru
hodinovych rugicek.

KONEC HRY

Hra konci, pokud probéhne celé kolo a nékdo z hraci ma

na konci tohoto kola slozeny kruh ze ctyr vyhernich dilki
riiznych barev. Tento hra¢ se stavd vitézem hry. Miize se stat,
7e se na konci kola podafi sloZit cely kruh z vyhernich dilki
riznych barev vice hraclim, v tom piipadé je vitéz( vice.



