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JAK TO FUNGUJE

V bali¢ku karet je nékolik vybusnych kotatek.
BaliGek karet polozte obrazkem doll
a nasledné se stfidejte v lizani karet, dokud si
nékdo nelizne vybusné kotatko.
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Kdyz se tak stane, tato osoba vybuchne.
Je nyni mrtvé a vyfazena do konce hry.

To se opakuje dokud nezustane jediny
hrac,vitéz hry.

Cim vice karet si lizne$, tim vétsi je ance,
Ze si lizne$ vybusné kotatko.

JEDNODUSE

KDYZ VYBUCHNES, PROHRAVAS.

Ve

KDYZ NEVYBUCHNES, VYHRAVAS.

VSECHNY OSTATNI KARTY

Muzes pouzit kartu Pohlédni do

budoucnosti a podivat se NS ‘ @  FosLEON DOBUDOUGAOST (30 ‘
na par vrchnich karet z balic¢ku.

Kdyz odhali$ vybusné kotatko, ‘
muzes pouzit kartu Preskoc, D pireyns

&imz ukonéis své kolo Q piesat

a vyhnes se jeho liznuti. ~——> -
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HEJ! KASLI NA CTENI PRAVIDEL!

GTEN JE TEN NEJHORS ZPUSOB,
JAK SE NAUCIT HRAT HRU.

RADSI SKOC NA WEB A PUST
SI NASE VYUKOVE VIDEO:

WWW.EXPLODINGKITTENS.COM/HOW

PRIPRAVA

Zacnéte tim, ze z bali¢ku odstranis$ vSechna
vybusna kotatka (9) a das si je stranou.
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Projdi si zbyvaijici karty v bali¢ku a podle
poctu hracl pouzijte nasledujici karty:

2 — 3HRACL: Pouzijte jen ty karty, které MAJI
v rohu obrazek pacicky.

‘ NENE _& \

4—THRACU: Pouziite jen ty karty, které
NEMAJI v rohu obrazek pacicky.
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8— 10 HRACU: Hrajte se vemi kartami.
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Z bali¢ku si vezmi vSechny karty Zneskodni
a kazdému z hracd dej jednu z nich.

Ostatni karty ZneSkodni (pokud ti néjaké
zbyly) dej zpatky do bali¢ku.

2> KARTY ZNESKODNI

Kazdy hrag zadina hru s kartou ZNESKODNI,

coz je nejsilngjsi karta ve hre. Pouze tato karta té
uchrani pred vybusnym kotatkem. Pokud si lizne$
vybusné kotatko, misto toho abys vybuchnul, zahraj
kartu ZNESKODNI a tajné vioz kotatko zpatky na
libovolné misto v balicku. Snaz se ziskat co nejvic
zneskodnovacich karet.

Zbyvajici karty zamichej a kazdému z hrac
rozdej 7 karet licem doll. Kazdy ma ted v ruce
celkem 8 karet (véetné karty Zneskodni).

Do bali€ku vloz pfislusny poc¢et vybusnych
kotatek. Musi jich byt vzdy 0 1 méng, nez
kolik je hraéu. Se zbyvajicimi vybusnymi
kotatky se nehraje.

NAPRIKLAD

Pfi hite 4 hraéu jsou v bali¢ku 3 kotatka.
Pfi he 3 hrac jsou v balicku 2 kotatka.

To zajisti, Ze kromé jednoho hrace vsichni
ostatni vybuchnou.

Poznamka: Pii hie 2 az 3 hracl budou vybusna kotatka
jedinymi viozenymi kartami, na kterych neni obrazek pacicky.

Zamichej bali¢ek a poloz ho obrazkem dol(
doprostfed stolu.

Tohle je dobiraci baliek.
@Q} f

(Nechte pobliz také trochu mista pro odhazovaci balicek.)

Zvolte prvniho hracde. (tfeba ten, kdo ma
nejdelSi vousy, nejvic smrdi po cibuli, je
nejvétsi nervak apod.).
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PARTY LARTY!
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Vezmi si do ruky vSech 8 svych karet a podive;
se na né. Ted udélej nasleduiici:

NEDELE) NIC

Nehraj zadné karty.

NEBO

HRAJ

Zahraj kartu obrazkem nahoru na
odhazovaci bali¢ek a fid’ se instrukcemi
na karté.

J Precti si text na karté a zjisti,
co déla.

Poté, co spinis instrukce na karté, mazes
hrat dalsi karty. MGzeS jich zahrat libovolny
pocet.

Ukond¢i své kolo liznutim karty z vrchu
dobiraciho balicku a doufej, Zze si neliznes
vybusné kotatko

(to je nejvetsi rozdil proti ostatnim hram,
ve kterych tvé kolo konéi liznutim karty).

nidll

Hra pokracuje po sméru hodinovych

rucicek.
PAMATUJ Sl

Zahraj, kolik karet chces, a pak si na konci kola
jednu lizni.

Wi¢ nedglej newo hiaj, pak lEZr\i..
Vi¢ nedlej newo hiaj, pak lizni,

KONEC HRY

Posledni hrag, ktery nevybuchnul, vyhrava hru.

Ne vzdy dojde az k uplnému dobrani vSech

karet z dobiraciho bali¢ku, nez kromé jednoho

hrace vsichni umfou.
JESTE TRI VECI

/ Setiit si karty na zadatku, kdy je $ance na
vybuchnuti nizsi, je dobra strategie.

/

Vzdycky mize$ prepocitat pocet zbyvajicich karet
v dobiracim bali¢ku a zvazit tak své Sance.

Neexistuje maximum karet v ruce. Kdyz ti karty

dojdou, neexistuje zadna akce, jak néjaké ziskat.
Prosté hraj a lizni si na konci kola jednu kartu.

PRESTAN CIST A BEZ HRAT!

JESTLI MAS DOTAZY K JEDNOTLIVYM KARTAM, OTOG LIST. —>.
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VYBUSNA KOTATKA

TADY NAJDES AKORAT VYSVETLENI K JEDNOTLIVYM KARTAM

3KARTY S <

@ POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI (3X) 35ezprcir

Podivej se na vrchni 3 karty dobiraciho bali¢ku
a poloz je zpét ve stejném poradi. Neukazuj je jinym
hrag¢um.

@ VYBUSNE KOTATKO «1

Tuto kartu musi$ hned ukazat. Jestli nemas kartu
ZNESKODNI, jsi mrtvy. odhod vSechny svoje karty
vcetné vybusného kotatka.

3KARTY S 2
7BEZ PACICKY

%5 INESKODNI

Kdykoli si lizne$ vybusné kotatko, mizes misto
zhebnuti zahrat tuto kartu. Odhod svou kartu
Zneskodni na odhazovaci bali¢ek.
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Poté vezmi vybusné kotatko a vioz ho tajné
kamkoliv do dobiraciho bali¢ku, aniz omrkne$ nebo
preskladas ostatni karty.

Chces$ zavarit hraci, co bude hrat po tobé? Dej
kotatko na vrSek bali¢ku. Jestli chces$, celou operaci
proved pod stolem, kde nikdo neuvidi, kam kotatko
vkladas.

2KARTY § =

| & ZMEN BUDOUCNOST (3x) 2mss,

Tajné se podivej na vrchni tfi karty z dobiraciho bali¢ku
a poradi karet v balicku zmén, jak se ti zlibi. Tyto karty
vrat' licem doll nahoru na hromadku a pokracéuj ve
svém tahu. Karty neukazuj ostatnim hrac¢im.

2 KARTY § 2

(", ZAMICHE) :msz,

Dobiraci bali¢ek poradné zamichej. Karta je uzite¢na
QA v pfipadé bliziciho se vybusného kotatka.

@ LiZNI ZESPOD

Svoje kolo ukongis liznutim si spodni karty
z dobiraciho bali¢ku.
2KARTY S

. LASKAVUST 4 BEZ PACICKY

Pfinut’ protihrace, aby ti dal jednu kartu ze své ruky.
On ji vybere.

JKARTY § =
4 BEZ PACICKY

Po odehrani této karty tvoje kolo kongi. \

AKARTY S = Pohlédnu
1Tne 2 KARTY § & @ NENE 5 BEZ PACIEKY do udoucrosti ) (el )
el ZAUTOC 3BEZPACCY Pierus jakoukoliv akci krom liznuti o

QY

vybusného kotatka nebo zahrani
zneskodnovaci karty. Predstav si,
Ze jakékoliv karty (nebo
DVOJICE koCicich karet nebo
SPECIALNI KOMBA) po NENE
karté pfestanou existovat.

MUze$ také zahrat NENE kartu
jako reakci na jinou NENE
kartu a tim ji zrusit, a tak dale.

Neber si Zadné karty. Namisto toho donutis dalSiho hrace
po tobé, aby hral 2 kola za sebou. Hra pak pokracuje
normaliné od tohoto hra¢e. Obét této karty odehraje prvni
kolo jako obvykle (hra nebo nicnedélani a nasledné liznuti
karty) a po ném rovnou odehraje jesté jedno.

Pokud obét’ karty Zauto¢ zahraje v nékterém ze svych
tahu také kartu Zautog, novy cil Gtoku musi dohréat
zbyvajici tahy a k tomu se vyporadat s novymi ttoky

z karty Zautoc (1j. 4 tahy, pak 6 atd.).
Y « VP ) NENE kartu mGze$ zahrat kdykoliv, nez zaéne néjaka

akce, i kdyZ neni tvoje kolo. V&echny karty, které byly
znegovaneé jsou ztraceny. Odhod je na odhazovaci

balicek.
-,. % 0 @ 3KUSY 0D KAZDE S
4 KUSY BEZ PACINKY
Tyto karty jsou jako samostatné bezcenné, ale pokud
je zahraje$ ve dvojici, mizes ukrast kartu
vybranému protihraci. Mohou byt také pouZity
ve SPECIALNICH KOMBECH (napravo).

2 KARTY § &
\ 4 CILENY UTUK 3 BEZ PACICKY
Neber si zadné karty. Namisto toho donuti$
libovolného tebou zvoleného hrace, aby hral
2 kola za sebou. Hra pak pokracuje od tohoto hrace.
Obét této karty odehraje prvni kolo jako obvykle (hra
nebo nic nedélani a nasledné liznuti karty). Po ném
rovnou odehraje jesté jedno.

/"3 KOCICI KARTY

Pokud obét’ karty Zauto¢ zahraje v nékterém ze svych
tahu také nékterou verzi karty Zautoc¢, novy cil Utoku
musi dohrat zbyvajici tahy a k tomu se vyporadat

e

s novymi utoky z karty Zauto€ (tj. 4 tahy, pak 6 atd.).
AKARTY § 2

@ PRESKOC omsz,

Okamzité ukonci své kolo bez liznuti karty. (Pokud
hraje$ preskoceni jako obranu pfed uto€nou kartou,
pfeskocis pouze jedno ze dvou kol, které musis
odehrat. 2 karty PRESKOC ukonc¢i obé kola.
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@ ZDIVOCELA KOCKA 2
A BEZ PACINKY
Tuto kartu muzes zahrat jako libovolnou kocici
kartu (ktera je sama o sobé bezcenna). Nemuzes ji
pouzivat jako neko€i¢i karty (tfeba Zamichej, Zauto¢
atd).
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¢ PRIKLADKOLA

MAS NEBLAHY POCIT, ZE HORNi KARTA \/ DOBIRACIM BALICKU JE
VYBUSNE KOTATKO. NAMISTO NIC NEDELANi A ZAKONCENI KOLA
LiZNUTIM SI SE ROZHODNES ZAHRAT KARTU POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI
A TAINE SE PODIVAS NA VRCHNI 3 KARTY DOBIRACIHO BALICKU.
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INSTINKT TE NEZKLAMAL A PRUNI G5
7 TECHTO TR KARET (KARTA. kTERoy & #tm
O SNN0ma 00 ey ©

@ PN 0o BonucnosT oy,

SI MAS NA KONCI KOLA LIZNOUT) JE
OPRAVDU VYBUSNE KOTATO.

- (R vousouk itk \

ROZHODNES SE ZAHRAT
KARTU ZAUTOC, SE KTEROU
UKONGIS SVE KOLO
A PRINUTIS DALSiHO HRACE
HRAT HNED DVAKRAT.

JENZE JEDEN Z HRACO ZAHRAJE
KARTU NENE A TiM TV0)
UTOK ZRUS, TAKZE STALE
JESTE BEZI TVOJE KOLO.

POCHOPITELNE SI NECHCES LizNOUT
VRCHNi KARTU A VYBUCHNOUT,
TAKZE ZAHRAJES KARTU ZAMICHE)
A DOBIRACI BALICEK ZAMICHAS.

/ZT:ERSTVI'E ZAMICHANEHO BALICKU

1 NAKONEC LiZNES VRCHN
—>  KARTUA AKORAT DOUFAS, ZE
TONEN] UYBUSNE KOTATKO.

SPECIALNI KOMBA

(CTI AZ PO ODEHRANI PRVNi HRY)
DVOJICE

karty, ale pro vSechny karty,
které najde$ v balicku (dvojice
ZAMICHEJ, PRESKOC, atd.).

Chnéi tvoji Ka(lJ:u
jmenovat kartu, kterou chce$ od G i
protihrace. Pokud ji ma, da ti ji, pokud @ a
ji nema, nedostanes nic. M n
Pokud zahraje$ pétici rGznych karet (5 karet s riznym
zahrat NENE kartu!)
Kdyz hraje$ komba, ignoruj instrukce na kartach. g
POZNAMKA: Pokud hrajete s rozitenim
Streaking Kittens, karty ze Streaking Kittens nelze pouzivat pro
vytvareni komba 5 rliznych karet. To znamena, Ze tyto karty

Hrani dvojice stejnych kocic¢ich karet (abys ukradl kartu
protihraci) uz neplati jen pro kogGici e

To samé jako DVOJICE, ale muzes

nazvem), prohledej odhazovaci balicek a vezmi si kartu,
ktera se ti libi. Bali¢ek popadni rychle, aby nikdo nestihnul
Pfi hrani specialnich komb ignoruj

pokyny na kartach.

nemUzes pouzit pro sestaveni péti karet, ani si je nemGzes brat
z odhazovaciho bali¢ku.

POKYNY SI USCHOVEITE PRO POZDEJSI POUZITI

Pfi hrani s pfedmétem pouzivajicim elektfinu je tfeba dbat zvySené obezretnosti. Tento dokument si peclivé prectéte.

-V pripadé poziti ¢i podezieni z poziti knoflikové baterie IHNED
volejte toxikologické stfedisko nebo ¢islo tisrové linky (112)
a operatorovi vyslovné sdélte, Ze dité pozilo knoflikovou baterii.

Upozornéni:
- Produkt nevkladejte do kapalin.
— Baterie nelze vyménit. JPEENE e
- Knoflikové baterie uchovévejte mimo dosah déti (vcetné KazadiminHiESBEEES
pouzitych baterii). Informace:
- Ujistéte se, Ze je kryt prostoru na baterie zajistén a neni mozné - Pfed predanim produktu ditéti vyjméte plastovy jazycek z pfi-
jej oteviit. V opa¢ném pipadé zajistéte, aby produkt obsahujici hradky na baterie a odstrarite veskery
knoflikové baterie zistal mimo dosah déti. balici material
- Produkty nejprve vyzkousejte a kupuijte pouze ty, u kterych (kde je to mozZné).

zdstava kryt pevné zavfeny (zasroubovany nebo vyZadujici — Recyklace baterif a elektrického / elektronického odpadu
soucasné dva samostatné pohyby k otevieni). (smérnice WEEE):
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Toto logo je soucasti vSech spotiebitelskych produktd, které obsahuiji
elektrické nebo elektronické soucasti. Slouzi k uréeni produktd, které
Ize znovu pouzit, recyklovat a zuzitkovat s cilem omezit mnoZstvi
odpadu, ktery je nutné zlikvidovat.

Zapojte se i vy do ochrany Zivotniho prostiedi odpovédnou likvidaci
tohoto produktu nebo baterii nebo akumulatord.

Pouzité baterie a akumulatory by dle smérnice

o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich

nemély byt likvidovany spole¢né s domovnim

odpadem. Informace o spravné recyklaci baterii

a odpadnich elektronickych a elektronickych

zarizenich vam sdéli mistni urady.
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