Varianta pro zkusené hrace

Pokud si chcete zkusit tézsi variantu hry, ponechte
stranou zluty herni dilek. K vyreseni zadani budete
mit tedy k dispozici pouze 7 hernich dilka.

Tip: Aby byly sily vyrovnané, je tuto verzi je mozné vyuzit
i pri hie s mensimi détmi, kdy déti hraji se vsemi dilky
a dospéli pouze se 7 dilky.

Mate ztracenou ¢&i poskozenou soudast hry?
Napiste ndm na info@albi.cz a my vdm zasleme nahradni!

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich hrach popovidat s dalSimi
nad$enymi hraéi? Pfipojte se do skupiny ,,Hry nas bavi“l“
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Zaujalo vas cestovni Ubongo a chcete vic?

Dalsi zabavu pfinese velké mnozstvi Hra obsahuje:

karet a tfpytivé diamanty. -> 36 hracich karet (se 432 zadanimi)
-> 4 x 12 barevnych dilki

-> 1kostka

-> 1 piesypaci hodiny

-> 1 platény pytlik

-> 1 ukazatel kol

-> 58 drahokamii

Napéti zvysi presypaci hodiny.
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Uspésna hra Ubongo pro 2-4 hrace od 8 let.



Ubongof
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pro 1-4 hrace od 7 let

Kazdy hrac¢ dostane sadu 8 hernich dilk(i. Kazdé kolo dostane kazdy
hra¢ jednu herni kartu. Hraci se snazi vichni sou¢asné zakryt svymi
dilky bila herni pole na karté. Kdo je nejrychlejsi, ponecha si kartu
jako vyherni bod, a zaroven pocita do dvaceti. Pokud nékdo z hract
béhem pocitani stihne také splnit zadani na karté a své dilky umistit,
ponechd si také kartu jako vyherni bod. Vitézi ten, kdo ma na konci
osmého kola nejvice karet (vyhernich bodu).

Herni material

32 oboustrannych hernich karet se 64 zadanimi
32 hernich dilkd (8 od kazdé ze ¢ty barev)

Priprava hry

Vezmeéte si 32 hracich karet. Kazda hraci karta ma dveé strany s rdzny-

mi stupni obtiznosti:

« Na strandch karet oznacenych pismenem A najdete jednodussi
zadani, kde je treba umistit 3 dilky.

- Na strandch karet oznacenych pismenem B jsou obtiznéjsi zadani,
kde je tfreba umistit 4 dilky.

Na zacétku kola se hraci rozhodnou, kterou Uroven obtiznosti chtéji

hrét. Pro prvni hru doporucujeme zacit jednodussi variantou. Karty

srovnejte a stranu, kterou budou hraci hrat, pro zacatek tedy s pisme-

nem A polozte licem doll doprostied stolu, aby nebyla zadani vidét.

2 hraci: budete potiebovat 16 hracich karet
3 hraci: budete potiebovat 24 hracich karet
4 hraci: budete potiebovat 32 hracich karet
Zbyvajici karty vratte zpét do krabice.



Strana A (jednodussi zadani) Strana B (obtiznéjsi zadani)

Herni pole

Kazdy hrac obdrzi sadu 8 riiznobarevnych dilku.
Pokud hraje méné nez 4 hraci, vratte zbylé herni -

dilky do krabice. Stupen
obtiZnosti

Pribéh hry

Hra trva 8 kol.

Zacatek kola
-> Kazdy si vezme jednu herni kartu z balicku a polozi ji pred sebe.
Vsichni hraci soucasné otoci kartu a odkryji stranu, kterou budou hrat.
-> Nyni zkuste co nejrychleji vybrat spravné dilky ze své sady a vyplnit
jimi bilé herni pole. Herni pole musi byt presné zakryté, zadna ¢ast
dilku nesmi vy¢nivat mimo herni pole.
Herni dilky mGzete jakkoliv otacet a obracet.
K dispozici mate kazdy 8 dilk(, ale pro splnéni zadani potfebujete
pouze 3 dilky (strana A) nebo 4 dilky (strana B).
Sami musite pfijit na to, které z dilku pasuji do konkrétniho zadani.

Upozornéni: Zadny strach, pro kazdé zadani existuji nejméné t¥i reseni
s kombinaci riznych hernich dilkd.




-> Hra¢, ktery jako prvni spravné umisti své dilky zvold ,Ubongo”
a zacne pocitat do 20 pfi jednodussim zadani a do 30 pfi obtiznéjSim
zadani. Ostatni hraci mezitim skladaji dale.

-> Mduzete si také sami urcit i jiné Cislo, do kterého se bude pocitat
(napt. do 10 nebo 5).
Hrag, ktery byl tplné nejrychlejsi ve skladani a pocitd, si ponecha
svoji kartu jako vyherni.

-> Dalsi hrac, ktery stihl umistit své dilky dfiv, nez prvni hra¢ dopocita,
si také mUze svoji kartu ponechat.

-> Hrac, ktery nestihl své dilky spravné umistit ani béhem casového
limitu, odevzda svoji kartu nejrychlejsimu hraci. Tim kon¢i kolo
a muze zacit nové.

Nové kolo
Hrédi si vezmou novou kartu z bali¢ku a snaZi se opét co nejrychleji
vyplnit herni pole.

Hra konci po 8 kolech, kdyz se vypotiebuji vSechny karty z balicku
na stole.

Vitézem se stava hra¢, ktery ma pred sebou na stole nejvétsi pocet
vyhranych karet, které slouzi zaroven jako vitézné body.

Varianta pro jednoho hrace

K této varianté potiebujete hodiny. Vyzkousejte si, kolik zadani je mozné
vyresit za 5 (nebo 10 ¢i 20) minut.

Také si mUzete stopovat cas, za jak dlouho se Vam podaii postupné
vyresit 5 (nebo 10 ¢i 20) zadani.

Zapisujte si své vysledky a zkuste si vytvofit vlastni rekord.




