-> Pokud ma jeden z vas s Ubongem vyrazné méné
zkusenosti, mUzete si zahrat nasledujici variantu:

Polozte bodovaci desku doprostfed stolu zadnf stranou
nahoru (se symboly kostky na polich 3 a 4).

-

Zadni strana
bodovaci desky

Hra probiha vyse uvedenym zpUtsobem s nasledujicf
Zménou:

Jakmile se nékterd figurka dostane na pole 3 a 4, bude se
u dalsiho listu s Ukoly hazet dvakrat, pokud je nékdo ve
veden.

Vysledek 1. hodu plati pro toho, kdo vede (vezme si

odpovidajicf dilky).
Vysledek 2. hodu platf pro vas oba.

Autor:

Pozor: Dilky urcené timto hodem si nyni maze vzit
pouze ten z vas, kdo zrovna prohrava.

Kostku polozte vedle bodovaci desky tak, aby na horni
sténé byl vidét vysledek 2. hodu.

Vedouci hra¢ musi nejprve zakryt vykladaci plochu
dilky, které definoval prvni hod. Ten, kdo zrovna prohra-
va, smi jiz nynf pouzit dilky ur¢ené 2. hodem.

Pozor: Jestlize ten z vas, kdo je ve vedent, spini prvni
Ukol, nesmi svou figurku jesté posunout! Musf si vzt
jesté dilky dané 2. hodem a znovu zaplnit vykladaci
plochu.

V daném kole vyhrava ten, kdo jako prvni pokryje vykla-
daci plochu dilky podle 2. hodu. Pouze on smi posu-
nout svou figurku dopredu.

U nasleduijicich listd s Ukoly se postupuje stejnym zpd-
sobem. Kdo jako prvni dosahne pole 4, musi opét fesit
dva Ukoly, zatimco jeho soupefi staci vyporadat se

s jednfim.

Pokud se obé figurky nachazi na poli 3, resp. 4, hra pro-
biha béZnym zplsobem.

Vitézem se stava hrac, jehoz figurka dorazf na cilové
pole jako prvni.

Grzegorz Rejchtman (*1970) Zije v Monaku. Pochazf z Polska
a plivodné vystudoval informatiku a ekonomii. Dava prednost
hrém, které se dajf snadno naucit a pfina3f velkou mfru zébavy
a interakce. Rada jeho her se do¢kala celosv&tového vydant.

© 2008, 2022 Franckh-Kosmos
Verlags-GmbH & Co. KG
Pfizerstrale 5-7

D-70184 Stuttgart

kosmos.de

llustrace: Nicolas Neubauer, Bernd Wagenfeld

Grafika: Sensit Communication, Miinchen, sensit.de

Redakce: Markus Reichert, Michael Sieber-Baskal, Ralph Querfurth

Preklad: Vaclav Prazék

Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast hry?
Napiste ndm na info@albi.cz a my vam
zasleme nahradni!

VSechna prava vyhrazena.
MADE IN GERMANY
Art-Nr.: 683184

Hledéte inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?
Pripojte se do skupiny,Hry nas bavi‘!

Grzegorz Rejchtman a KOSMOS dékuiji vsem, kdo se podileli na
testovani hry a pfipominkovani pravidel.




bongo/

Dyel

pro 2 hrace od 8 let

_________ Principhry Herni material

Kazdy z vas dostane 21 dilkd a jednu sadu 9 listl s Ukoly. 2 x 21 dilk

Poskladejte je na sebe tak, aby list €. 1 lezel zcela nahore, 2 x 9 listdi s Gkoly

pod nim list & 2 atd. Pomoci hodu kostkou se urcf tkal, (na kazdé strané se nachazi
pii jehoz feSenf spolu budete soupefit. Oba se budete vykladaci plocha a 20 tkolti)
soucasné pokouset pokladat na svétlou vyklddaci plochu
predepsané dily tak, abyste ji zcela zakryli. Komu se to
podaff jako prvnimu, vykfikne: ,Ubongo!” a posune

svou figurku na bodovaci desce o jedno pole

dopredu. Vitézem se stane ten z vas, kdo >
se dostane se svou figurkou jako prvni Figurky = Listy s ukoly
na pole 5.

1 dvacetisténna kostka
2 figurky
1 bodovaci deska

Bodovaci deska

Pred prvni hrou

opatrné uvolnéte

dilky a bodovaci desku

z kartonového ramu. Kostka




Priprava hry

-> Kazdy z vas si vezme jednu kompletni sadu 9 listd
s Ukoly. Dohodnéte se, jakou stranu budete pouzivat
(A nebo B).

List s tikoly - strana A

List s tikoly — strana B

Jednoduché Cisla Vykladaci
ukoly tikol tikoly plocha

Uroveii obtiznosti

Cislo listu

-> Na kazdé strané listu s Ukoly se nachazi 20 ukolu.
Na stranach A jsou jednodussi tkoly, z nichz kazdy
vyzaduje 4 dilky. Na stranach B jsou obtiznéjsi
ukoly, z nichz kazdy vyzaduje 5 dilka.

Pro prvni hru vdm doporucujeme jednodussi Ukoly
se 4 dilky. Otocte viechny listy s Ukoly tak, aby strany
A smérovaly doli, a sefadte je podle ¢isel od

1 do 9, pricemz list ¢. 1 bude zcela nahote. Ukoly,

zprvu zakryté.

-> Kazdy z vas déle dostane 21 rtiznych dilkt a zvoli si
jednu figurku.

-> Bodovaci desku polozte doprostied stolu prednf
stranou (bez symbold kostky na polich 3 a 4) nahoru.
-> Své figurky postavte na startovn{ pole.

Piedni strana
bodovaci desky

B

-> Pfipravte si kostku.




Pribéh hry

Kazdé kolo probiha nasledovné:

-> Obratte vrchni list s tukoly, takze budou vidét ukoly
se 4 dilky.

->V 1. kole hazi mladsi hrac. V nésledujicich kolech se
budete pfi hdzeni pravidelné stidat.

-> Hozené ¢islo udava, ktery ukol se budete snazit co
nejrychleji vyresit.

-> Oba si co nejrychleji vyhledate mezi svymi 21 dilky
ty, které jsou vyobrazeny vedle hozeného ¢isla.

-> Jakmile je naleznete, musite s jejich pomoci presné
zakryt vykladaci plochu na aktualnim listu s akoly.
To znamen3, Ze vykladaci plocha musi byt zcela
a presné zaplnéna. 7adn4 ¢ast dilkd nesmi zasaho-
vat mimo svétlou vykladaci plochu. Dilky je dovoleno
natacet a prevracet na druhou stranu.

Pfiklad:

->Vasim ukolem je dany rébus co nejrychleji vyresit.
Dokazete tento duel obrétit ve svij prospéch?

Tip:

Nékteré dilky se dajf smysluplné poloZit pouze
na nékolik malo mist na vykladaci plose.
Umistéte je jako prvni a poté vyzkousejte
vsechny moznosti vylozent.

-> Komu se jako prvnimu podafi kol vyresit, zakficf:
»Ubongo!”

->Ten, kdo byl rychlejsi, posune svou figurku na bodo-
vaci desce o 1 pole dopredu. Porazeny hrac¢ nedosta-
ne zadny bod!

Nové kolo
Oba otocte dalsi list s Ukoly (A2, resp. B2), hodte si na
urceni Ukolu a maze zacit dalsi kolo.

Hra koncf ve chvili, kdy nékterd z figurek dorazf na cilové
pole. Hru tedy vyhraje ten z vas, komu se podafi zvitézit
v péti duelech.

Dalsi pravidla

-> Pokud se nikomu z vas nepodafi vykladaci plochu
zcela zakryt, mlzete se dohodnout, Ze si hodite
znovu a pokusite se zvladnout jiny Ukol z daného
listu.

-> Jestlize oba vyresite ukol ve zcela shodném case,
nebude figurkou pohybovat nikdo. V takovém
piipadé si hodte znovu a pustte se do jiného Ukolu
na stejném listu.




