L TNE TRON) ADYEDTURE CONTINUES]

e strmijch kopcii Edinburgu do sluncem prozarenych dokii Konstantinopole, z prasnijch aleji

Pamplony na vétrné nadrazi v Berliné, Ticket to Ride Europe vas vezme na iplné nové
vlakové dobrodruzstvi odehravajici se ve velkijch méstech Evropy prelomu stoleti.

Budete riskovat cestu skrz temné tunely Svijcarska? Troufnete si na jizdu privozem po Cerném
mori? Nebo postavite okazalé Zeleznicni stanice ve vjznamngch méstech starych risi? Vas pristi
krok z vas miize udélat nejvétsiho viakového magnata Evropy!

“Tabalte si zavazadla, zavolejte portijra a vzhiiru na viak!
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HERNI MATERIAL

1 mapa Zeleznitni sité Evropy

240 harevn{jch vagdnki (45 modrijch, Cervenich, zelenijch, Zlutijch a Eemijch, plus par dalich nahradnich)
15 barevn{ch Zeleznicnich stanic (3 od kaZdé harvy, které se shoduji s-harvami vagénkii)

158 ilustrovanych karet:
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46 karet
vlakovijch linek

6 dlouhijch linek s modrgm
pozadim
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f1 1 prehledovd el By Q
‘1 karta - —

1 bonusovd karta ,Evropsky expres”
za nejdelsi souvislou trat’

& 5 dfevénijch ukazatelli ziskangch bodt (1 v kaZdé z barev)
¢ 1pravidla
< 1 piistupovy kad pro online hrani (na zadni strané pravidel)

Dulezité: Hrati znali prvni hry z této série Ticket to Ride™ by se
méli zaméFit hlavné na nové prvky: pfivozy, tunely a zeleznicni
stanice.

PRIPRAVA HRY

Hernf plan umistéte doprostied stolu. KaZd{j hrac si vezme sadu 45 barevngjch vagdnkd,
3 Zeleznitni stanice shodné harvy a odpovidajici ukazatel ziskangch bodd. Ten ihned
umisti na zatatek bodové stupnice G, ktera tvofi okraj herniho planu. Kdyz hrat \
ziska v priibéhu hry body, posune sviij ukazatel bod( o odpovidajici pocet poli bo- S/ = O :
dové stupnice. =1 | e = ““l““l“l" i ;

i o Hinnm

Zamichejte karty vozii a kazdému z hrétii na zatétek rozdeijte 4 karty @ . Balitek T

zb(vajicich karet vozli umistéte pobliz herniho planu a pét vrchnich karet otocte tak, -' i
aby hraci vidéli jejich druh (barvu) €. % \«’} -
Bonusovou kartu ,,Evropsk( expres” spolecné s prehledovou kartou poloZte vedle herniho

planu jako napovédu pro vsechny hrace.

Nyni vezméte karty vlakov(ch linek a oddélte karty dlouhgch linek (Sest karet viakovijch linek s modrjm pozadim) od karet béZnijch linek. Karty
dlouhich Tinek zamichejte a kazdému hrati dejte ndhodné jednu z nich @ . Zbivajici vrat'te do krabice od hry tak, aby je nikdo neznal.

Zamichejte karty béznijch vlakovich linek - vSechny karty vlakovijch linek bez modrého podkladu - a kazdému hraci dejte ndhodné 3 z nich @ :
Ze zbytku vytvorte balicek a poloZte ho k hracimu planu tak, aby nebyla vidél licova strana karet.

A miZe se hrét...



ZAHAIENI HRY

Pfed prvnim tahem si hradi musi vybrat, které ze ziskangch karet vlakov(jch linek si ponechaji pro viastni hru. Kazd{ hrac si musf nechat alespori dvé
z nich, ale nic jim nebrani nechat si jich vice. Vsechny hrati vracené karty viakovijch linek odstrarite (ipiné ze hry tak, aby nikdo nevédél, o které se
jednd. Mezi odstranén(mi kartami mohou b(t oba typy viakovgch linek: dlouhé i béZné. Ziskané karty vlakovijch linek by hrati méli pred ostatnimi
drZet v tajnosti aZ do konce hry, kdy dojde k jejich vyhodnocenti.

CIL. HRY

Cilem hry je mit na jejim konci nejvyssi soucet ziskangch bodu. Ty mohou hradi ziskat:

& [abranim traté mezi dvéma sousednimi mésty na mapg;

& Dokoncenim souvislé traté mezi dvojici mést uvedenych na ziskané karté viakové
linky;

# Ziskanim bonusové karty , Evropsky expres" za vybudovani nejdelsi souvislé traté
(vyhodnoceno na konci hry);

& 7aZeleznicni stanice, které nepouZiji v pribéhu hry.

Kdy?Z se hrdci do konce hry nepodari dokoncit souvislou trat' uvedenou na ziskané
karté viakové linky, ztrdci tolik bodil, kolik je na této karté uvedeno.

HERDNI TAH

Zatina hrat, kteryg navstivil ve svém Zivoté nejvice evropskijch mést a hra pak pokraCuje
ve sméru pohyhu hodinovijch rucicek. Ve svém tahu musf hrac provést jednu (a pouze
jednu) z nasledujicich Cinnosti:

Tazeni karet vozii - Hrat si miiZe vzit dvé karty vozii (nebo pouze jednu v p¥ipadg,
Ze si vybere odhalenou lokomotivu - viz. zvIastni pravidia v kapitole Lokomotivy);

Zabrani traté - Hrat miZe zahrat volnou trat’ odhozenim karet vozdl, které se pottem
i barvou shoduji s dilky zabirané traté. Na kaZdé policko zabrané traté ndsledng umisti
jednu figurku plastového vagdnu své barvy. Nakonec posune sviij ukazatel ziskan(ch
hoddi o odpovidajici potet polf bodové stupnice (viz. Tabulka hodovani tratf).

Tazeni karty vlakove linky - Hrat si vezme tfi vrchni karty z balicku karet viakovijch
linek a alespofi jednu z nich si musi ponechat. Zbytek vrati dospod balitku.

Vybudovani zeleznitni stanice - Hra¢ miiZe vybudovat stanici v kazdém mésté, ve
kterém jeSté Zadna neni. Pro vybudovani své prvni stanice hrac musi odhodit jednu
kartu vozu libovolné barvy a poté umisti svoji miniaturu stanice na zvolené mésto.
PYi stavbé druhé stanice jiZ musi odhodit dvé karty vozii shodné barvy a pro vybu-

dovani tfeti stanice musf odhodit celkem tfi karty vozi se stejnou barvou.

Ve hie je celkem osm typli béZnijch karet vozli po 12 kusech od kaZdého plus 14 karet
lokomotiv. Barva kaZdého typu karty vozli se shoduje s barvou riiznjjch trati mezi mésty

na hernim planu - jedna se o fialovou, modrou, oranzovou, bilou, zelenou, Zlutou, Cernou a Cervenou.

KdyZ se hrat rozhodne pro tazeni karet vozli, miiZe si ve svém tahu vzit dvé tyto karty. Vybrat si miiZe z péti odhalenijch karet vedle hraciho planu

nebo si miiZe vzit vrchni (ndhodnou) kartu z balitku karet vozii. Pokud si hrac vezme jednu z odhalen(jch karet, musi ji ihned nahradit vrchnf kartou

7 balicku. V pfipadé, Ze si hrac vezme odhalenou kartu Tokomotivy, je tato karta jedinou, kterou si miiZe v tomto tahu vzit (viz. Lokomotivy).

KdyZ se mezi odhalengmi kartami vozii sejdou v jednom okamZiku t¥i karty Tokomotiv, jsou véechny odhalené karty odhozeny a nahrazeny péti

novymi kartami z vrchu balitku vozd.

PoCet karet vozd, které hrai viastni, nenf ve hie nijak omezen. Pokud hrati vycerpaji cel] balicek karet vozil, vytvoii se novij baliCek dikladnjm

zamichanim jiz odhozenich karet.

Vijjimecné se mize stat, Ze dojde k vyCerpani balitku karet vozil a novij neni mozné vytvofit, protoze nejsou odhozeny zadné karty. Pak hraci musi

ve svém volit mezi zhjvajicimi Cinnostmi: zabranim traté, tazenim karty vlakové linky a vybudovanim Zeleznitni stanice.




LokomoTIVY

Lokomotivy predstavuji vozy univerzalni barvy a ve he predstavuji Zolika.

PYi zabfrani traté miZete lokomotivu pfidat ke skuping vozii jakékoli barvy, kterou potfebujete. Bez lokomotiv se
navic neobejdete, pokud hudete chtit zabrat trat' P¥ivozu (viz kapitola Pfivozy).

PYi tazeni karet vozil se odhalend karta lokomotivy pocité za karty dvé. To znamena, Ze pokud se hrac rozhodne vzit si odhalenou kartu Tokomotivy,
nesmi si jiz v tomto tahu vzit Zadnou dal5i kartu vozu. Kdyz si hra€ vezme jako prvni kartu vozu jinou neZ odhalenou kartu lokomotivy, jiz si ji jako
druhou kartu vzit nesmi.

Jestlize se ale hrac rozhodne pro vrchni Kartu z balitku vozti a ndhodou tak ziska kartu lokomotivy, potit se tato karta jako jedna. Takovy hra¢ mize
i nadale béhem svého tahu ziskat dvé karty vozu.

ZAaBIiRANI TRATI

Trat' je skupina navazujicich harevnich policek (v nékterjch p¥ipadech
i Sedyjch) mezi dvojici sousedicich mést na mapé. Aby si hrac vybranou
trat' zabral pro sebe, musi odhodit skupinu karet, které se poctem
i barvou shoduji s pottem a barvou politek tvoficich zvolenou trat'.

VEtsina tratf vyZaduje k zabrani skupinu karet vozli konkrétni barvy.
V takovém pfipadé je mozné kartu lokomotivy povaZovat za kartu vozu
jakékoli pozadované barvy (viz priklad 1).

Traté Sedé barvy je moZné zabrat odhozenim skupiny stejnobarevnjch
karet libovolné barvy (viz priklad 2).

KdyZ hrac (ispésné zabere trat', umisti na kaZdé policko této traté jeden
ze svijch plastikovich vagénkii a okamZité si zaznamend svilj hodov( zisk
posunutim ukazatele bodd na hodové stupnici o pofet poli uveden(
v tabulce hodnoceni trati (strana 7 téchto pravidel). Skupina karet
pouZita pro zabrani traté je odloZena mezi odhozené karty.

Hrat miiZe ve svém tahu zabrat libovolnou volnou trat' na hernim planu.
Tato trat' nemust jakkoli navazovat na traté zabrané dfive.

B
Pokud chce hrat zabrat trat' musi ji v jednom tahu zabrat v celé jeji délce. RULLLE! e

NemlZe tedy v jednom tahu zabrat napfiklad dvé ze tfi poliCek traté a WGRATIG il [dig X I R idd

zbijvajici politko nechat na dalsi ze sviich tahil. olicka must hra¢ odhodit jednu 5 " "
o : o 7 téchto kombinaci kanjet: Sedou trat’ o délce dvou policek

tfi modré karty; Ize zabrat odhozenim dvou
dvé modré karty a lokomotivu; cervenyjch karet vozu nebo jedné
modrou kartu a dvé lokomotivy; Zluté karty vozu a lokomotivy
nebo tfi karty lokomotivy. nebo dvojice lokomotiv.

V jednom tahu neni moZné zabrat vice neZ jednu volnou trat'.

DVONTE TRATE

V nékterjch pfipadech jsou mésta spojena dvojitgmi tratémi. To jsou traté o stejné délce (pottu
politek) a spojujici stejnou dvojici mést. V pribéhu hry nemize Zadnij z hratl zabrat obé traté mezi
stejngmi mésty.

Pozor ale na traté, které jsou tastetné navzajem soub&iné, ale propojuji jinou dvojici mést. Tyto traté

nepatfi mezi dvojité a obé tedy miZe v pribéhu hry zabrat jeden hréc. soubéiné traté

Diilezita poznamka: PFi hie dvou nebo t¥i hracii je moiné z kaidé dvojité traté zabrat pouze jednu z nich. Hraéi mohou
zabrat libovolnou z obou trati, ale po jejim zabrani jiz neni mozné vyuzit druhou z dvojité traté.
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PI’I Zab]ram trate pI’IVOZU musi hrac OdhOdlt kartu IOkOmOt]VU Zd kaZde Zabrdnitratépfivozuze Smyrny do Palerma Vyz'aduje

policko traté s obrazkem lokomotivy a za zbijvajici politka skupinu karet Ctyri karty vozii shodné barvy a dvé karty lokomotivy.
stejné harvy jako obvykle.

TUNELY

Tunely jsou specidlni traté, které snadno poznate podle specifického tvaru a oramovani vsech
policek, ze ktergch se trat’ prochazejici tunelem sklada.

Zv1astnosti tuneldi je, Ze si hrati pfi jejich zabirdni nemohou bt aZ do posledni chvile jisti, o jak
dlouho trat’ se vlastné jedna.

PYi pokusu o zabranf traté tvo¥ené tunelem musf hrac nejprve vyloZit na stiil skupinu karet vozl, jakou by i
vyzadovala obdobnd hézna trat'. Nasledné ototi tfi vrchni karty z balitku karet vozli. Za kazdou takto R —
odhalenou kartu, ktera se svou barvou shoduje s barvou karet pfipravenijch pro zabrani tunelu, musf hrat Dvo, dt(at"tunelu'(cerneha a bilého)
odhodit dalsi kartu vozu stejné barvy (nebo kartu lokomotivy). Pouze tehdy se hraci podaff ispésné zabrat spojuje Madrid s Pamplonou
trat' tunelu.

V pfipadé, Ze hrac nema dostatek dodatecn(ch karet voz{i poZadované barvy (nebo je nechce pouZit), miiZe si vzit vsechny p¥ipravené karty zpét
a tim ukondit svij tah.

Na konci tahu jsou vsechny t¥i karty taZené p¥i zabirani tunelu odloZeny mezi odhozené karty vozd.

Nezapomerite, Ze lokomotivy predstavuji vicebarevné karty. To znamend, Ze pokud je mezi tfemi otoCengmi kartami lokomotiva, musi hrac
pro (spésné zabrani tunelu odhodit jednu kartu vozu poZadované karty navic.

JestliZe se hrat rozhodne zabrat trat' tunelu pouze pomoci karet lokomotiv, bude nucen odhodit dal5i kartu pouze tehdy, kdyz mezi tfemi vrchnimi
kartami z balicku karet vozil bude Tokomotiva. Za kaZdou lokomotivu ale pak musf odhodit jednu dalsf kartu lokomotivy.

V ojedinélém pfipadé, kdy balitek karet vozi a balicek odhozenijch karet dohromady neobsahuji 3 karty, které se maji ototit pfi zabiran tunelu, jsou
otoceny pouze dostupné karty. Pokud tyto dva balitky neohsahuji kartu Zadnou, je mozné traté tvofené tunely zabirat jako héZné traté bez riskovani
nutnosti odhazovat dodatecné karty.

EEE e | EEE

S ]

]

! TaZené karty ' ! TaZené karty ' ! TaZené karty

| Sniamatng

Priklad 1

Priklad 2 [ TS Priklad 3 [
Odhozeny 2 zelené karty, taZena 1 lokomotiva: Odhozeny 2 lokomotivy, taZena 1 lokomotiva:
hrdc musi odhodit 1 dalsi zelenou kartu hrac musi odhodit 1 dalsi lokomotivu

Odhozeny 2 Cervené karty, taZena 1 Cervend
karta: hrac musi odhodit 1 dalsi cervenou kartu




TAZENI HARET VLAKOVYCH LINEK

Kazd( hrac miZe svilj tah vyuZit k ziskani dalsich karet vlakov(ch linek. To probihd tak, Ze si nejprve vezme tfi
vrchni karty z balicku viakovych linek. V pfipadé, Ze v halicku zb(jva karet méné, hrac si z néj vezme pouze tyto
dostupné karty.

Hrac si nyni musf ponechat alespofi jednu z nich. Ale pokud chce, miiZe si nechat dvé nebo dokonce i viechny tfi.
Vracené karty hrac umisti dospod balitku viakovijch linek. Ziskané karty linek zlistavaji ve hie aZ do jejiho konce
anelze se jich jiz Zadngm zplisobem zbavit.

Karty vlakov(ch linek predstavujf ikoly, diky ktergm mohou hraci ziskat - ale také ztratit - body. Na kazdé karté 4
jsou uvedena dvé mésta a bodova hodnota. JestliZe se hraci podafi vybudovat souvislou trat' propojujici tato dvé  Fy &~ © = :
mésta, na konci hry si pfipotte ke svim bodiim hodnotu uvedenou na karté dokoncené viakové linky. V ptipadg, Ze !3*5?-.%1.'“-5.'.19!1“-“?!
se ale hraci takovou trat' vybudovat nepodafi, musi si na konci hry od ziskan(ch bodi odecist hodnotu uvedenou == S
na této karté.

Vlastni karty viakovgch linek hraci pred ostatnimi tajf aZ do konce hry, kdy probiha zavéretng vipocet bodd. V prib&hu hry mohou mit hraci
libovolné mnoZstvi téchto karet.

VYBUDOVANI ZELEZNICNI STANICE
STANICE CENnA

Diky Zelezni¢ni stanici milZe jeji majitel pro propojeni mést ze svijch karet viakov(jch
linek vyuZit jednu trat', ktera patfi jinému hraCi a vychdzi z mésta se stanici. 1 ‘

Leleznitni stanice miize b{jt postavena v libovolném mésté, dokonce i v pfipadé, Ze
do néj nevede 7ddna trat' zabrana néktergm z hracdl. Dva hrati ale nemohou postavit
stanici ve stejném mésté. 2 ‘

KaZdd hrat smf postavit maximalné jednu stanici za tah a v priib&hu celé hry nejvise
stanice tfi.

KdyZ chce hrat vybudovat svoji prvni stanici, musi odhodit jednu kartu vozu jakékoli 3 _ B P BT
barvy a umfstit plastovou stanici své barvy na vyhrané mésto. P¥i budovani své hﬁ_i.'a hﬁ_i.'a hﬁ_i.'a
druhé stanice jiZ musf odhodit dvé karty vozli jakékoli ale stejné barvy. A obdobng

pfi umisténi své treti Zelezni¢ni stanice musi odhadit t¥i stejnobarevné karty vozu. Cena Zeleznicnich stanic

Jako obvykle je mozné nahradit libovolné karty kartou lokomotivy.

V pfipadé, Ze se hrat rozhodne pouZit stejnou Zeleznigni stanici pro propojeni mést na vice kartach vlakovgch linek, musi pouZit stejnou trat' vedouci
7 mésta se stanici pro vSechny tyto linky. Kterou trat' vyuZije, se hra€ rozhoduje aZ na konci hry pfi vyhodnocovani karet vlakovjch linek.

Hrac v priibéhu hry nemusi vybudovat ani jednu stanici. Za kaZdou nepostavenou stanici si hrat na konci hry pfipotte 4 hody.



KONEC HRY

KdyZ nékterému z hracd na konci jeho tahu zbudou 2 nebo méné plastovich vagdnki, odehraje kazdg hra¢ (véetné
tohoto) jesté jeden poslednf tah v normalnim po¥adi. Poté hra koni a hraci si spolitaji celkovij bodovij zisk.
2 nebo méné vagaénkii
v zasobé jednoho
z hrdcii oznamuje
poslent kolo tahi.

VOePOCET ZISHRANYCH BODU

Jiz v priibéhu hry by si hrd&i méli zapoCitat body ziskané
za (isp&&né zabrané traté. Na konci hry navic miZete je3té | DELKA TRATE BoDOVY ZISK
jednou takto ziskané body prepotitat a ujistit se, Ze jsou
spravné.

V dalsim kroku hrati odhali vSechny své karty vlakovijch
linek. Hodnota dokonéenijch linek se pficte k celkovému
pottu bodi jednotlivich hratl. Hodnota nedokonéench
linek se naopak odecte.

Nezapomefite, Ze pro vyhodnoceni viakovijch linek kazda
Zeleznitni stanice umoZiiuje svému majiteli vyuZit jednu
(a pouze jednu) trat' jiného hrace vedouci z mésta s touto
stemm. P Dk,Ud Kl Vglfm gtejnou Sta, ik RropoIch: V okamZiku, kdy se hraci podari ispésné zabrat trat’, ziskdvd body v zdvislosti na jeji
mést z ruznygch karet viakovych linek, musi pro kazdou tuto délce podle této tabulky.

kartu pouZit stejnou trat' vedouci z mésta, kde je stanice

postavena.

Po vyhodnoceni vsech viakovijch linek si hraci pictou 4 body za kazdou Zeleznicni stanici, kterou nepostavili (neumistili na herni plan).

Nakonec je jeSté udélen bonus ,Evropsky expres” v podobé deseti bodi hrati s nejdel3i souvislou trati na hernim planu. Pfi vyhodnocovani
a srovnavani délek trati se hodnoti pouze souvislé traté tvofené plastovjmi vagonky stejné barvy. Souvisla trat’ miiZe obsahovat smycky a jednim
méstem prochdzet i vicekrat, ale jeden plastov vagének nesmi bijt nikdy do této souvislé traté zapotitan vicekrat. Zeleznitni stanice ani traté jinjch
hratt, které stanice umoZriuji vyuzivat, nemohu bt pro nalezeni nejdelsi souvislé traté pouZity. Jestlize nejdelsi souvislé traté vice hratd jsou stejné
dlouhé, kazdy z nich ziskd 10 bodii za nejdelsi trat’ ve hre.

Vitézem se stavd hrat s nejvyssim pottem bodu. V p¥ipadg, 7e neni takto moZné urcit vitéze, stdvd se vitézem ten, kdo tsp&3né splnil nejvice karet
vlakovijch linek. Pokud stale neni mozné urcit vitéze, vyhrava ten, kdo vybudoval nejméné Zeleznicnich stanic. Ve vijjimecné situaci, Ze ani poté neni
urcen vitéz, vyhrava hrac s nejdelsi souvislou tratf (drZitel bonusové karty , Evropskij expres").

Body z pribéhu hry Zisk/ztrata za viakové linky +4 hody / stanice v zdsobé Bonus za nejdelsi trat’

CELKOVY
= POEEJ )
BODU '

Vijpocet celkového poctu bodii




ONLINE HR ANI

Zde je pfistupovy kad pro online hrani na strankach Days of Wonder:

Pro jeho pouziti navstivte www.ticket2ridegame.com a kliknéte na tlacitko New Player Signup. Dale pokracujte dle instrukci a ziskate pristup
k nasi (Zasné komunité hraci, kde miiZete zkouSet sviij um proti hrdctim z celého svéta celijch 24 hodin dennég.

Kromé toho miZete objevit mnoho dalsich her od Days of Wonder navstévou naseho webhu www.daysofwonder.com

Herni material
Pfiprava hry

Herni tah
—Taieni karet vozii
« Lokomotivy
— Iabirani trati
- Dvojité traté
- Privozy

— Tazeni karet vlakovijch linek
— Vybudovani Zeleznicni stanice
Konec hry
Vijpocet ziskangch bodii
Online hrani
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