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3-6 hraéﬁ 30+ min

Uvod

TEAM3 je kooperativni hra pro 3—6 hract, kterd obsahuje

i soutéZivou variantu, jiz popisujeme na konci pravidel.

Trojice hracti se v ni pokousi spolecnymi silami poskladat stavbu
vyobrazenou na karté planu. Kazdému z nich je v3ak pro tento
(kol prostfednictvim karty role pfidélena zvldstni dloha. Pokud
se hréclim podaii spésné zrealizovat dostatecny pocet pland,
Cekad je vitézstvil Pokud v3ak jejich nezdary presahnou urcitou
hranici, prohrdvaji!

Jak se to hraje
Ptiprava hry

« Zadinajici hrac si vezme kartu role architekta, soused po jeho

levici kartu role stavbyvedouciho a treti hrac kartu role stavitele.

Hrd¢i se musi pfi pInéni stavebniho plénu fidit pravidly karty
role, kterou v daném kole obdrzeli.

Polozte doprostred stolu viechny stavebni dilky, tak aby na né
vsichni hréci pohodiné dosahli.

Pripravte si balicek plandi se zvolenou obtiznosti: 1, 2 ¢i 3 hvézdy.

Herni soucasti

10 stavebnich dilkd

70 karet plant

2 Skrabosky

3 karty roli
‘@ﬁ'ﬁ Gar)
architekt stavbyvedouci stavitel

10 karet 1 plastovy stojének
Taveni mozku na karty
®



Hry se v jednom okamZiku U¢astni pouze 3 hréci,

na ostatni pfijde fada v ndsledujicich kolech. Hru tvofi
série 3minutovych kol, ve které se va$ trojclenny tym
bude snazit spinit zadani na kartach planii.

Pozndmka: Ke hie budete potiebovat casovac odpocitdvajici

3 minuty. Doporucujeme pouZit napriklad mobilni telefon
Cijiné zafizeni.

Karty roli

Karta role informuje hrace o jeho
zvlastni dloze béhem daného kola
a 0 tom, jak miize komunikovat.

Pozndmka: Hrdci, kteri nemaji kartu
role, nesméji's témi, kteri ji maji,
nijak komunikovat. Sledujte dént,
sméjte se a uZivejte si zdbavu!

Architekt

Architekt tahne kartu planu pro dané kolo. Béhem hry nesmi
promluvit nebo vydat jakykoli artikulovany zvuk. Musi se
dorozumivat jen s pomoci posunki (gest). Mezi posunky

patii znameni preddvand rukama, vyrazy tvére, tleskani a dal3i
neverbalni zplisoby komunikace. Architekt nesmi ukdzat na
Zadny z dilkd na stole. Pokud architekt z jakéhokoliv diivodu
promluvi (jedinou vyjimkou je informovani o tspéném spinéni
(ikolu), povazuje se stavba planu pro toto kolo za netispésnou.

Architekt

Stavbyvedouci

Ulohou stavbyvedouciho je pozorovat architekta, pochopit jeho
posunky a petlumocit je slovné staviteli. Stavbyvedouci miize
hovofit bez jakychkoli omezeni.

Stavbyvedouci

Stavitel

Stavitel hraje se zavfenyma ocima. Musi poslouchat
stavbyvedouciho a skladat danou stavbu.

Stavitel




Prubéh kola

« Nazacdtku kazdého kola si architekt, ktery nesmi mluvit, vytdhne
kartu planu a prohlédne si ji. Poté ji vloZi do plastového stojanku
tak, aby ji stavitel ani stavbyvedouci nevidéli. Stavitel si nyni nasadi
Skrabosku.

« Zamichejte stavebni dilky, aby stavitel, ktery nevidi, ztratil prehled
o tom, kde ktery dilek lezi. Zamichané dilky polozte pred stavitele tak,
aby na né snadno dosdhl.

«Architekt nastavi casovac na 3 minuty, spusti ho a zahji kolo.
Zacne posunky komunikovat se stavhyvedoucim, ktery bude
gesta slovy tlumocit staviteli.

« Hraci maji na dokonceni kazdého z plandi 3 minuty.

«Jestlize dokaZou plan dokoncit béhem téchto 3 minut, zapocitaji si tspéch.

« Pokud vé&s tym nedosahl celkového vitézstvi ve hire (viz Vitézstvi a prohra
nize), pustte se do nového 3minutového kola. Kazdou ze 3 karet roli
predejte nésledujicimu hraci (po sméru hodinovych rucicek).

Karty roli musi zlistat v pGvodnim pofadi.

Vitézstvi a prohra

Hradi zvitézi, jakmile dokondi urcity pocet plandi. Tento pocet odpovida
poctu hvézdicek na zvoleném balicku (Obtiznost %, ¥ ¥ nebo ¥ * ¥)
navysenému o pocet hracd.

Hradi prohravaji, jestlize pocet nedokoncenych pland dosahne poctu hraci!
Priklad: Hraji-li spolu napiiklad 4 hraci, ktefi si zvolili balicek s obtiznosti

3 hvézdicky, musi dspésné dokoncit 7 pland, aby zvitézili. Pokud viak
4krat selZou, prohrévaji!

Taveni mozku

V Taveni mozku se pétice hracii spolecnymi silami snazi béhem

3minutovém intervalu dokoncit dvé rizné stavby. Hra se fidi vsemi

zakladnimi pravidly TEAM3, ale probihd na dvou stavebnich liniich

soucasné: levé a pravé.

« Jeden z hrdcli si vezme kartu role stavitele a rozdéli stavebni dilky
na dvé hromadky: jednu vedle své levé, druhou vedle své pravé ruky.

« Kazda hromédka by méla obsahovat pét riznych dilkd.

« Zamichejte karty pro Taveni mozku.

Uspésné dokoncené plény
si odlozte stranou, licem dold.

CEUSD),

Pokud hrd¢i nestihnou dany plan
ve stanoveném case dokoncit, konci
kolo nedspéchem. Kartu odlozi
stranou, licem nahoru.




TEAM3VS3

TEAM3versus3 predstavuje soutézivou
variantu hry TEAM3 pro 6 a vice hrac.

Hradi se rozdéli na dva tymy tak, aby mél
kazdy alespon 3 hrace. Kazdy tym si také
vezme sadu 5 stavebnich dilkdi (jeden od
kazdého tvaru). Oba tymy poté budou sou-
tézit, kdo z nich jako prvni dokonci spolecnou
kartu planu Grovné 1. Tym, ktery si jako prvni
pripiSe 6 Uspéchd, vitézi. Pokud maji tymy
nerozhodné skare, pokracujte dalsimi koly,
dokud néktery z tymd neprohraje.

Kde sedét:

Jakmile kazdy hréc obdrzi svou kartu role
pro dané kolo, méli by se oba architekti
posadit nebo postavit vedle sebe, aby dobfe
vidéli na spolecnou kartu planu. Dalsi
moznosti je dohodnout se na plnéni odliSnych
(ikoldi. V takovém pripadé neni podstatné,
kde kdo sedi.
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Dva hraci budou hrét stavbyvedouci:

jednoho pro kazdou ze stavitelovych rukou (levou a pravou).
Dva hraci budou hrét architekty:

jednoho pro kazdou ze stavitelovych rukou (levou a pravou).

Jakmile jsou vsichni pfipraveni zacit, vezmou si jak levy, tak pravy
architekt po jedné karté planu pro Taveni mozku a kratce se na ni
podivaji, aniz by ji ukazovali ostatnim. Poté mdize zacit kolo. Plati
veskera zakladni pravidla TEAM3 az na tyto tfi body:

« Stavitel mlZe ke stavbé kazdé ze staveh pouZit pouze jednu ruku.
Levou ruku pro levou stavbu a pravou ruku pro pravou stavbu.

« Kazdy ze stavbyvedoucich sleduje posunky architekta své linie
a tlumodije staviteli.

« Jestlize se hracim obé stavby podafi v 3minutovém limitu
dokon(it, vitézi.

S obéma verzemi vas ceka

jesté vetsi zabava!

Pokud budete hrét s obéma verzemi hry, miizete soutéZit s vice tymy!
Kazda verze disponuje dostatecnym mnozstvim stavebnich dilki na to,

aby mohly dva tymy pracovat na planech pouze tirovné 1 NEBO jeden
tym na pldnech viech drovni.

POKUD VSAK méte k dispozici jak rizovou, tak zelenou verzi hry,
miiZete hrat budto se 4 tymy usilujicimi o dokonceni dkol( trovné 1,
nebo 2 tymy soutéZicimi v drovni dle svého vybéru.

PS.: Kazdé barevnd verze hry navic obsahuje svij vlastni balicek
karet plani a jedinecné mini roz3ifent.
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