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Ve hre Splendor: Marvel se ujmete veleni tymu superhrdinu, kteri se pokouseji
zabranit Thanosovi v posbirani Kamenu nekonecna. Sezente silny tym, ovladnéte
ikonické lokace a posbirejte dostatecné mnozstvi bodu nekonecna pro zisk Rukavice!

39 zetonu Kamenu nekonecna 90 karet postav 6 desticek

( \ \ ¥ Setged . s 4 desticky lokaci (oboustranné)
-

MYSLI ) siLy
(Zlutych) ) (fialovych)

7 Zetonu 7 Zetonu
PROSTORU REALITY
(modrych) (Eervenych)
N 7 Zetonu 4 Zzetony 40 kar
DUSE EASU 1 O karet
> 2 . urovne
w (oranzovych) (zelengé)

30 karet

S5 S.H.LLE.L.D. 2. (e
zetonu (Sedych) 20 karet
PRIPRAVA HRY ‘(’e‘

Rozdélte karty postav dle Grovné a kazdy balicek oddélené

zamichejte. Poté je polozte licem dolt do sloupce uprostied .
stolu - karty 1. Urovné polozte dold, karty 2. Grovné doprostred o ,‘
a nakonec karty 3. Grovné nahoru. “‘)
Z kazdého balicku otocte 4 karty a vylozZte je napravo od

prislusného balicku.

Nahodné vyberte tolik desticek lokaci, kolik hracd se GEastni

hry. VyloZte je nahodnou stranou vzhiru nad karty postav. Zbylé

desticky lokaci vratte do krabice.

Nad desticky lokaci polozte desticku Rukavice nekonecna

a desticku Avengers - Sjednoceni.

Vedle lokaci polozte S.H.I.E.L.D. Zetony. Pobliz desticky Rukavice

nekonecna polozte hromadku Etyr zelenych Zetonu.

Nakonec polozte zbyvajicich 5 hromadek Zetont Kamenu

nekonecna (roztiidénych podle barvy) vedle vyloZzenych karet tak,

aby na né vSichni hraci snadno dosahli.

Pri hire 2 hracu Pri hire 3 hracu
- Odstrante 3 Zluté, cervene, oranzove, - Odstrante 2 Zluté, cervene, oranzove,
modre a fialové zetony. modre a fialove Zetony.
- Odstrante 2 zelené zetony. - Odstrante 1 zeleny Zeton.
- Pouzijte vSech 5 Sedych zetonu. - Pouzijte vSech 5 Sedych Zetonu.
- Nahodné wyberte 2 desticky lokaci. - Nahodné vyberte 3 desticky lokaci.




Prehled hry

Hraci v prubéhu hry sbiraji zetony. Diky témto Zetonim najimaji karty postav, které jim prinaseji body
nekonecna a/nebo poskytuji néjaky bonus. Tyto bonusy hraéum umoziuji najimat dalSi karty postav se slevou.
Kdyz maji hraci dostatek bonust, okamzité si vezmou odpovidajici lokaci (ktera rovnéz prinasi body nekonecéna).

Jakmile néktery hrac splni podminky dané Rukavici nekoneéna, spusti konec hry a dojde k uréeni vitéze.

PRUBEH HRY

Hru za€ina nejmladsi hrac. Hra poté probiha po sméru

hodinovych rucicek.

Hrag na tahu musi provést jednu z nasledujicich Etyrech akci:

e Vzit si 3 Zetony tifech ruznych barev. Touto akci neni mozné si
vzit zeleny a Sedy Zeton.
Pokud neni k dispozici dostatek Zetonu, aby bylo mozné vzit si
3 Zetony ruznych barev, muzete si vzit 2 Zetony rtznych barev
(nebo dokonce jen jeden).

® \/zit si 2 Zetony stejné barvy.
Tuto akci je mozné provést pouze tehdy, jsou-li k dispozici
alespon 4 Zetony dané barvy pred tim, nez si 2 Zzetony
vezmete. Touto akci neni mozné si vzit zelené a Sedé Zetony.

* Rezervovat si 1 kartu postavy a vzit si 1 S.H.I.E.L.D. (Sedy)
Zeton.

* Najmout 1 postavu z licem vzhtiru otoenych karet uprostied
stolu nebo z dfive rezervovanych.

Omezeni poctu zetonu

Vsichni hraci maji po celou dobu hry moznost znat pocet a barvy
Zetonu, které viastni jejich souperi. V prubéhu svého tahu muze
hra¢ mit libovolny pocet Zetond.

Na konci svého tahu si vSak smi ponechat celkem pouze

10 zetonu (vSech barev, vcetné zelenych a Sedych). Pokud
ma vice nez 10 Zetonu, musi prebytecné (dle své volby) vratit do
spole€né zasoby uprostred stolu.

Poznamka: Zeleny Zeton si musi ponechat — neni mozné jej vratit.

KARTY POSTAV

Karty postav se najimaji zprostiedka stolu. Na kazdé karté je
uvedena jeji cena v Zetonech, jeji bonus a hodnota v bodech
nekonecna (pokud néjakou ma).

Rezervovani karty postavy

Karta postavy se rezervuje tak, Ze si hrac vezme licem vzharu
otocenou postavu ze stolu nebo vrchni kartu z jednoho ze ti balicku
(aniz by ji ukazoval soupertm).

Poté si hrac vezme S.H.L.E.L.D. Zeton.

Rezervované karty mate v ruce a neni mozné je odhodit. Hraci
nesmi mit v ruce vice nez 3 rezervované karty. Jediny zpGsob,

jak dostat kartu z ruky, je najmout ji (viz nize). Rezervovani karty

je jediny zpusob, jak ziskat S.H.l.E.L.D. Zeton. Pokud nejsou

k dispozici Zadné Sedé Zetony, muzZete si stale rezervovat kartu, ale
nedostanete Sedy Zeton. Rezervované karty, které vam na konci hry
zdstanou v ruce, nepredstavuji Zadny postih.

Najmuti karty postavy

Hraé muaze najmout jednu z licem vzhiru otoéenych karet postav
ze stolu nebo kartu ze své ruky, kterou si dfive rezervoval. Pro
najmuti karty postavy musi hrac zaplatit jeji cenu v Zetonech.

Sedy Zeton je mozné pouzit jako kteroukoliv barvu.
Zaplacené Zetony (véetné S.H.|.E.L.D. (Sedych) Zetonu)
vracejte do spolecné zasoby uprostied stolu.

[ Priklad: Michal si chce najmout tuto kartu. Musi zaplatit 2 )
Zluté Zetony, 4 modré Zetony a 1 fialovy Zeton. Ziska 2 body
nekonecna a obdrzi 1 ¢erveny bonus. )

Body /A=
'E]f'

{ Bonus
nekonecna

Hraci si své karty vykladaji do
samostatnych sloupeckt dle barev tak,
aby byly vidét jejich bonusy, hodnoty

v bodech nekoneéna a symboly Avengers.

Dudlezite: Jakmile si hra€ najme nebo rezervuje kartu postavy ze
stfedu stolu, ihned ji nahradte vrchni kartou z balicku prislusné
Grovné. Kdykoliv v prib&hu hry musi byt k dispozici 4 karty

licem vzhiru od kazdé Grovné (jeding, Ze by byl prislusny balicek
vyCerpan — v takoveém pripadé zlistanou prazdna mista prazdna).

Bonusy

Bonusy, které hrac ziskal z karet postav najatych

v predchozich kolech, mu poskytuji slevy na najimani novych
karet. Kazdy bonus je ekvivalentem k Zetonu dané barvy.
Pokud mé hrac dostatek karet postav (a tedy bonusu),
muze dokonce najmout kartu, aniz by zaplatil Zetony.
Zelené bonusy se ve hire neobjevuji - zelené Zetony se
pro najimani karet nepouzivaiji.

-
Priklad: Sara ma dva bonusy: 1 Zluty a 1 Gerveny. Dale ji

zbyva 1 €erveny Zeton. Rada by si najala postavu Rocket.
Jeho cena je 1 Zluty a 2 Eervené. Diky svym bonustm
zaplati pouze 1 Cerveny a Rocket je ted jeij!

Sarina
herni
oblast.

- Zaplatila
% Jjeden
g cerveny

zeton.




Desticky lokaci

Na konci svého tahu musi hrag zkontrolovat desticky lokaci
uprostfed stolu. Pokud mé poZadovany pocet a typ bonust
(zetony se nepocitaji) uvedenych na nékteré desticce
lokace, musi si danou desticku vzit a poloZit ji pred sebe.
Ziska za to 3 body nekoneéna, které jsou na ni uvedené.
Ziskani lokace neni povaZovano za akci.

Pro vitézstvi ve hife neni nutné mit lokaci.

Hrac si takto nesmi vzit vice neZ jednu desticku lokace za
tah. Pokud hraé na konci svého tahu splfiuje podminky vice
desticek lokaci, muze si zvolit, kterou desticku lokace si
vezme.

f e

Priklad: Pokud ma Petr dostatek karet postav, Ze to vyda
na 3 Zluté bonusy, 3 modré bonusy a 3 Eervené bonusy,

automaticky si vezme odpovidajici desticku lokace a ziska
3 body nekonecna.

Kameny casu

Zeleny kamen nekonecna je specialni. Hraci

jeden potiebuiji pro dokonéeni sady kament. Na

vSech postavach 3. Urovné je tento @symbol.
Jakmile hra€ najme svou prvni postavu s takovym
symbolem, vezme si zeleny Zeton. Zadny hraé nesmi |
mit ve své herni oblasti vice nez 1 zeleny Zeton.

Desticka Avengers - Sjednoceni

Na nékterych kartach je 1 nebo 2 symboly Avengers. Prvni
hrag, ktery ziska alespori 3 takové symboly, si automaticky
vezme desticku Avengers - Sjednoceni, kterd ma hodnotu
3 body nekone&na. Toto neni povazovano za akci. Pokud jiny
hrac ziska vice symbolG Avengers, vezme si desticku (spolu
s jejimi 3 body nekoneéna) od jejiho souéasného majitele .

Priklad: Sara ma na svych kartach celkem 4 symboly
Avengers a je v drzeni desticky Avengers - Sjednoceni.
Daniel ma 3 symboly a najme postavu Wasp, na které je
1 symbol. Oba maji stejné, Sara si tedy ponechéa desticku
Avengers - Sjednoceni. Poté Petr, ktery ma také 3 symboly,
ziska postavu Captain America (se dvéma symboly). Jelikoz

ted ma 5 symbold, vezme si od Sary desticku.

~ VITEZSTVI

Konec hry

Jakmile néktery hrac ziska alespori 16 bodu nekonecna
A 1 bonus od kazdé barvy A 1 zeleny zeton, podarilo
se mu splnit podminky pro sestaveni Rukavice nekonecna
a spusti konec hry.

[ prikiad:

© MARVEL

Distributor pro CR: ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., Novozamecka 4, 198 00 Praha 9
Autor hry Marc André « Vyrobce: JD Editions « Uprava A

zmeénit majitele opakované. Pro vitézstvi ve hire neni

Desticka Avengers - Sjednoceni mize v prubéhu hry g
nutné mit desticku Avengers - Sjednoceni. H E

Dokoncete pravé hrané kolo tak, aby vSichni hra&i odehrali
stejny pocet taht. Pokud byl hrag, ktery spinil podminky
Rukavice nekoneéna, poslednim hragem kola, stava

se okamzité vitézem. Pokud se Zadnému jinému hraci
nepodafilo v poslednim kole splnit podminky Rukavice
nekonec€na, vyhrava hrag, kterému se to podafilo.

Pokud podminky Rukavice nekoneéna splnilo vice hracu,
vyhrava ten z nich, ktery ziskal nejvice bodt nekoneéna.
Pokud shoda trva i nadéle a néktery z téchto hracud viastni
desticku Avengers, stava se vitézem. Pokud Zadny z nich
desticku Avengers nevlastni a i tak maji stejné bodl
nekone€na, vyhrava ten z nich, ktery ma nejmeéné karet
postav. Pokud shoda trva i nadéale, o vitézstvi se podéli.

Specialni pravidlo: Pokud hrac¢ spusti konec hry A nasledné
prijde o desticku Avengers, maze klesnout pod hranici

16 bodl nekoneéna potiebnych pro Rukavici. V takovém
pripadé hra pokracuje. | tak vS8ak muze skoncit ve stejném

kole, pokud jiny hra€ spini pozadované podminky.

| *Vyvoj Francois Doucet
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