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NAVRH: JAMEY STEGMAIER
GRAFIKA A SVET: JAKUB ROZALSKI

PRIBEH

Cely svét si brzy v8iml, jak po Velké Valce fiSe vychodni Evropy
vznikaji a zase se rozpadaji. Dvé frakce z dalnych koncin, Albion

a Togawa, proto do oblasti vyslali své zvédy, ktefi si brzy zacali
podmanovat tizemi pomoci svych nezvyklych vojenskych taktik a
uskoka.

Toto rozsiteni pridava k Scythe 2 nové frakce a umoznuje hru hrat
az v 7 hracich.
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HRA V 6 NEBO 7 HRACICH

Toto roz$ifeni umoziuje hrat Scythe az v sedmi hracich.
Na mapé se nic neméni, tak jako by se nic nezménilo

v realném svété. Mapa bude jednoduse vice zaplnéna,
protoze se ji bude snazit ovladnout vice frakei. Pfi hie
6-7 hract se uplatnuji nasledujici dvé zmény pravidel:

CHANAT: Jedna z dovednosti Krymského chanétu
(Potulka/Wayfare) je ve hie 6-7 hract nepouzitelna.
V takovych hrach ji nahradte novou dovednosti.

Na desce frakce Chanatu ji prekryjte Zetonem nové
dovednosti: Pfesun na libovolnou nezabranou farmu.

POLANIA: Ptivodni dovednost Polanské frakce
(Vynalézavost/Meander) je ve hi'e 6-7 hraci jen malo
vyuzitelnd. Kdykoliv hrajete hru s takovym poctem
hract, nahradte vy$e zminénou dovednost Polanie
jeji novou dovednosti (prekryjte ji novym Zetonem
na desce frakce): U kazdé karty Setkani si vyber dvé
moznosti. Na konci hry ziskdvate $3 za kazdé tzemi
Setkani, které kontrolujete.

vvvvv

zmény pravidel, pocitejte v takovémto poctu hracti s
nasledujicim:

DELKA HRY: Obvyklé hra Scythe zabere asi 25 minut na
kazdého hrace. Ve velkém poctu tedy bude trvat déle.

NOVI HRALI: Pokud néktei{ z vasich spoluhraci hraji
Scythe poprvé, doporucujeme, aby nehrali za Albion
nebo Togawu.

PREKRYVAJICI SE TAHY: Bez ohledu na pocet hract mizete

svou horni akei zacit hrat poté, co horni akci dohraje
vas soused po pravici. Timto zptisobem hru vyrazné

urychlite.

PRVNI HRAC: Nové desky hrace, které béhem piipravy
zamichate mezi ostatni desky hrace, jsou ocislovany
Cisly 2a a 3a. Tato ¢isla rozhoduji pouze o tom, kdo z
hrac¢t bude zacinat. Poradi je nasledujici: 1, 2, 2a, 3, 3a,
4, 5.




ALBIONSKY KLAN

DOVEDNOST FRAKCE (PROPAGANDA): Poté, co vase
postava dokonci Pohyb (po skonceni bojti a
Setkani), miizete na izemi s postavou umistit
1 zeton Vlajky. Na uzemi smi byt nejvyse
jeden Zeton frakci (1 Vlajka nebo 1 Past).
Zetony nemohou byt z izemi odebrany nebo
piemistény.

Albion po stovkach let, kdy byl uvéznén
na svém ostrové, prahne po novych
uzemich. To je ve hfe znazornéno
¢tyfmi Zetony Vlajek, které se pri
zavérecném bodovani pocitaji pro
Albion jako uzemi
navic. Toto plati

za podminky, Ze PRIKLAD: Na konci hry

(a) hra¢ kontroluje kontrolujete 1 les a 1
tizemi s Vlajkou tundru. Tundra na sobé
pomoci postavy, ma zeton Vlajky, takze
mecha, délnika nebo celkovy pocet izemi,
budovy, nejsou-li na ktera kontrolujete je o
ném cizi jednotky, jedna vyssi, tedy 3 misto

A ZAROVEN (b) 2.
Vlajka neni na
uzemi sousedicim se
zakladnou Albionu.

DOVEDNOSTI MECHU A
POSTAVY

PODKOPANE: Vase postava a
mechy mohou prekracovat
feky NA nebo Z pole s
tunelem. Uzemi, na kterém
stoji vas Dul, se pocita stejné
jako tunel, souperovi Doly se
takto nepocitaji.

MEC: P¥edtim, neZ zatnete boj (jako utocnik), ztraci
obrance 2 body moci. Rovnou posunte Zeton na
Pocitadle moci (hra¢i nemohou mit méné nez 0 bodu
moci). Tuto dovednost smite pouzit jen jednou za boj,
nikoliv za kazdou jednotku zapojenou do boje.

STIT: Pfedtim nez za&nete boj (jako obrénce), ziskdvate 2
body moci. Rovnou posurite zeton na Pocitadle moci.
Tuto dovednost smite pouzit jen jednou za boj, nikoliv
za kazdou jednotku zapojenou do boje

SVOLAVANE: Pokud hrajete akci Pohyb, mohou se vase
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mechy a postava bez ohledu na vzdalenost pfesunout
na libovolné izemi, na kterém mate alespon jednoho
délnika nebo zeton Vlajky.

PRIBEH

Connor je horal, pochazejici z jizni ¢asti ostrova
ovladaného Albionskym klanem. Narodil se do rodu
plného vale¢nych hrdint a byla to pravé rodinna
tradice, kterd ho za Velké valky vyslala daleko za
nepratelské hranice. Za sviij zivot vdéci divocakovi
Maxovi, ktery ho v saskych lesich zachranil pred
smeckou divokych vlkd.

Albionci se boji, ze by néktera ze silnych frakci
natrvalo ziskala kontrolu nad Tovarnou. Takova
technologicka prevaha by pak totiz mohla nepratele
dovést az na Albionsky ostrov. Max a Connor tak
spolecné se svymi elitnimi jednotkami mifi znicit
Tovarnu drive, nez bude pozdé.




SOGUNAT TOGAWA

DOVEDNOST FRAKCE (MAIFUKU): Poté, co vase
postava dokon¢i Pohyb (po skonéeni boju
a Setkani), mizete na izemi s postavou
umistit 1 libovolny Zeton pripravené Pasti
(a to i pokud ma na tomto izemi soupef
stavbu). Kazdé tizemi miiZe na sobé mit
nejvyse jeden zeton frakei (1 Vlajku nebo
1 Past). Pasti nelze po umisténi odebrat
nebo presunout.

S6gunat je fizen jedinym
cilem, ovladnout co
nejvetsi ¢ast vychodni
Evropy a ostatni frakce
od ptisobeni v oblasti ~
naopak odradit. K tomu  pyppyeNs — NEAKTIVN
jim slouzi Ctyfi pasti,
jejichz zetony maji dvé

strany: pfipravenou PRIKLAD: Na konci hry

a neaktivni. Pfi kontrolujete 1 vesnici
zavérecném svou postavou a na
bodovani jsou 1 farmé je umisténa
uzemi s pripravenou pripravena Past a zadné
pasti povazovana jednotky. Pti zdvére¢ném
za kontrolovana bodovéni ovladate 2

S(’)gunétem. Ve hte Gzemi.
nemuzZe nastat situace,
kdy jsou na tizemi

nepratelské jednotky a pripravena past.

SPUSTEN PASTI: Pokud soupet pohne jednotkou na dzemi
s pripravenou Pasti, pohyb této jednotky zde pro
tento tah konci. Otocte Zeton Pasti, z druhé strany

je uvedeno, co majitel jednotky, pokud je to mozné,
ztraci (napt. 2 body popularity). Past se spousti dfive,
nez za¢nete bojovat nebo fesit Setkani. Zeton pasti
ziistavd na hracim pldnu, otoceny neaktivni stranou
nahoru.

PASTABUDOVA: Na tizemi, na kterém je umisténa past, mize
néktery z protihract postavit svou budovu. Pokud je
na konci hry na izemi pouze zeton Pasti (pfipravené
nebo neaktivni) a figurka budovy, uzemi kontroluje
majitel budovy.

PASTL: Ve hte jsou tyto Ctyfi pasti: Ztracite 2 popularity,
ztracite 3 body moci, ztracite $4 a odhodte dvé
nahodné bojové karty. Hrac¢i maji pred zacatkem hry
pravo se s nimi seznamit.
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DOVEDNOSTI MECHD A POSTAV

TOKA: Jednou za tah, pfi akci Pohyb, smi vase postava
nebo mech prekro¢it feku. Mech smi tuto dovednost
vyuzit i kdyz prendsi délniky. Postava nebo mech
nesmi pfi jednom pohybu prekrocit vice jak jednu
feku.

SUITON: Vase postava a mechy se mohou pohybovat na
jezera a pryc¢ z nich. Pokud na jezefe dojde k boji
(protoze i nékteré dalsi frakce smi na jezera vstupovat),
smite pfi ném zahrét jednu bojovou kartu navic. Tuto
dovednost smite pouzit jen jednou za boj, nikoliv za
kazdou jednotku zapojenou do boje. Pokud s sebou
mech veze délniky nebo suroviny (nebo postava
suroviny), nesmi je na jezefe ponechat (v zadném
okamziku se nesmi stat, Ze na jezefe zlistanou samotni
délnici nebo Zetony surovin). Mechy/postava si je ale
mohou mezi sebou predavat. Délnik se z jezera nesmi
samostatné pohnout na jiné tzemi, mech ho musi
odvézt. Na jezefe nelze stavét budovy nebo nasazovat
mechy, mizete na né ale polozit plast.

RONIN: Pfed bojem, ve kterém mate jedinou jednotku
(0 délniki a pravé 1 postavu nebo 1 mecha) si smite
pridat 2 body moci na Pocitadle moci.

SINOBI: Pokud hrajete akci Pohyb, mohou se vage mechy
a postava bez ohledu na vzdalenost pfesunout na
libovolné Gzemi, na kterém mate Zeton Pasti. Jakmile
pouzijete tuto dovednost a ukoncite sviij pohyb na
uzemi s neaktivni pasti (nelze to provést, pokud pouze
prochazite), muzete past pripravit. Pokud se presunem
pomoci Sinobi dostanete na izemi, kde dojde k boji,
muzete past aktivovat jen pokud v boji zvitézite.




PRIBEH

Uz od utlého véku cetla Akiko, netef slavného
$6guna, pribéhy o vale¢nicich a dobrodruzich ze
vzdalenych krajti. Nejvice ji vak fascinovaly mece a
umeéni Sermovat. Kdy?z ji bylo $estndct, uprosila svého
stryce, aby ji dovolil nastoupit na elitni samurajskou
vojenskou akademii. Stala se jednim z nejlepsich
studentti, do umoru se cvicila v boji, strelbé, taktice i
strategii, az dosdhla dokonalosti. Ségun, ktery byl na
svou netef velmi pysny, ji vénoval specidlni cvicenou
opicku Dziro.

Kdyz Akiko nastoupila do druhého roku vycviku,

jeji bratr, uznavany inzenyr, zmizel béhem své cesty
do zéhadné Tovarny ve vychodni Evropé. Ségunovi
poradci se domnivali, Ze ho zajali agenti rusvétské
tajné sluzby. S davérou v Akiko jako trénovaného
samuraje ji $6gun vyslal spole¢né s velkym vojenskym
kontigentem, aby nalezla ztracené inzenyry a
prozkoumala tajemstvi uzavirené Tovarny.

CHCETE SE PODIVAT NA VYUKOVE VIDEO?
Najdete ho na stonemaiergames.com/games/scythe/videos

CHCETE PRAVIDLA V DALSICH JAZYCICH?
Pravidla a dal$i materialy v desitkach jazykt najdete na:
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-play

NAPADLA VAS BEHEM HRY OTAZKA?
Tweetnéte ji na @stonemaiergames s hashtagem #scythe

CHYBi VAM V KRABICI DILKY?
Ozvéte se: stonemaiergames.com/replacement-parts

CHCETE SE DOZVIiDAT DALSI NOVINKY?
Ptidejte se k odbéru naseho mési¢niho newsletteru:
stonemaiergames.com/e-newsletter
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