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Obsah hry: PIAO bey t[.

herni pldan, ruské kolo (4 dily a osa),
200 karet (150 karet se slovy, 50 karet
na predvdadéni), 6 figurek ,
. “ode Pfedb&hnéte ostatni hrace a zkuste dojit
633’ - ". do cirkusu na konci herniho pole dfive nez oni!
\'\\e \,et\\“ Poh P z .
N S [Po hernim |?Icmu se’pohybu_jete t".ak,
a ze vysvétlujete obrazky na kartach,
nebo haddate obrazky, které se
ostatni hraci snazi popisovat.

20+ min 5+

Vitejte v naSem zabavnim parku!

Pfiprava hry

- Rozlozte herni pldn na stul.

- Utvorte hromddku akénich a slovnich karet a polozte je vedle herniho planu.
- Kazdy hrd¢ si vybere svoji figurku a postavi ji na startovni pole.

- Slozte ruské kolo (obr. 1, 2) a polozte ho do stfedu herniho plénu (obr. 3).

Zacind hrag, ktery jako posledni navstivil zabavni park.



Pribéh hry

Stoji-li vase figurka na startovnim poli, musite ve svém
tahu slovné popisovat obrézky na kartéch. Pokud

je figurka jiz na herni trase, postupujte podle nize
uvedenych pokyna.

Jestlize stoji vase figurka na poli
pro napodobovdni, vezméte si jednu
kartu z pfislusné hromdadky. Pokuste
se pomoci pantomimy predvést
obrazek, ktery je na karté. Mizete
se pohybovat a vyddvat zvuky

Jjako postava na karté, ale nesmite
pouzivat zddna sloval

Jestlize stoji vase figurka na poli

s popisovdanim obréazku, vezméte

si jednu kartu z pfislusné hromdadky

a slovy popiste ostatnim hractm,

co vidite na karté (viz Popisovdni

a hadani).

Pokud je na karté zarovein modry
obrazek s nosem, musite se pfi
popisovdni drzet za nos a ostatni hraci
pfi haddni délaji totéz.

Pokud je na karté zaroven modry
obrdazek skakajici postavy, musite

pfi popisovdni poskakovat a ostatni hrddi
pfi haddni délaji totéz.

V zdbavnim parku je rusno a snadno se miize stat,
Ze narazite na néco necekaného! Herni plan obsahuje
vSechny obrdzky, které se objevuji na kartdch slov

i akénich kartdch. MiiZete tedy poslouchat, jak hraé
popisuje ¢i napodobuje obrdzek, a pfitom hledat
spravny obrdzek na hernim pldanu.

V pfipadé, Zze nékdo uhodne sprévné slovo, které hrac
vysvétluje ¢i napodobuje, posunou oba svoji figurku
o jedno pole vpied na hernim pldanu.

Jestlize se vase figurka po pohybu
zastavi na poli ,,turbo”, zatocte si
ihned ruskym kolem a posurite svoji
figurku o tolik poli, kolik jste si vytodili.

Popisovani a hadani
Pfi popisovdni a napodobovani obrazkl na kartach
se vasi predstavivosti a kreativité meze nekladou!

Nesmite pouzit skutecny ndzev postavy ¢i véci, ale

muzZete uvést libovolny pocet napovéd. Popiste, jak
véc vypadd, velikost, barvu, k ¢emu se pouzivd, jak

zni, jak chutnd, atd.

Pokud ndhodou zminite jeji ndzev, nebo se vam zdd,
ze je obrdzek prili§ tézky na vysvétleni a uhadnuti,
muZzete kartu odlozit na odhazovaci hromddku

a vzit si novou.

Ostatni hrdci nechdpou, co se snazite vysvétlit nebo
zndzornit? Zkuste to vysvétlit &i predvést trochu
Jinak. Hré&¢i mohou héadat, kolikrat chtéji. Jako
ndpovéda muze pomoci i vyhleddni sprdvného
obrdzku na hernim planu.

Pouzité karticky odhodte na samostatné odhazovaci
hromdadky (pro kazdou kategorii karet zvldst). Pokud
zapomenete, kdo je na fadé, staci se podivat na
slovo, které bylo naposledy vysvétlované nebo
napodobované.

Konec hry

Hra konci, jakmile nékdo z hracd dorazi se svoji
figurkou do cirkusu na konci herniho pole. Tento hrac
se stava vitézem! Pokud na konci stejného tahu
dorazi do cirkusu dva nebo vice hrdcl, stavaji se
vsichni spole¢né vitézi.

Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dal$imi nadsenymi hraéi?
PFipojte se do skupiny ,,Hry nas bavi“!

Chybi vam komponenta nebo mate nékterou poskozenou?
Napiste nam na info@albi.cz, rddi vam zdarma zasleme novou!
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