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Toto druhé rozsireni hry Na kidlech je zaméfeno na (Zasné a pestré ptactvo Oceanie. Nové karty pfinaseji novy druh efektd
s Casovanim ,NA KONCI HRY* [® a m{izete je prosté zamichat mezi karty ze zakladni hry, at u7 samotné, nebo doplnéné kartami

z jinych rozsireni.

V tomto rozsireni rovnéz dostavate noveé voliéry a novy druh potravy, nové karty osobnich Gkol( a desticky vefejnych Gkoll, vejce
nové barvy (stale bez technického vyznamu) i novy bodovaci zapisnik. Nové karty rozeznate podle pismene O u jejich poradového

Cisla.
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PRIPRAVA HRY

Karty ptaki z tohoto rozsifeni zamichejte mezi karty ze zaklad-
ni hry. Pokud vlastnite i dalSi rozSifeni, mate uz karet velké
mnozstvi. Kazdé rozsireni bylo koncipovano tak, aby se v ném
vyskytovalo pokud mozno vyvazené mnozstvi ptakd zijicich
v rliznych biotopech s riiznym typem hnizda. Mizete tedy ve
hre pouzit Uplné vSechny karty najednou nebo vybrat jen ur-
cité sady.

Zamichejte mezi ostatni a zafadte do hry i nové desticky verej-
nych dkold a karet osobnich tkold.

Drobna potiz v ceském vydani nastava s kartami osobnich
Gkold Il Anatomie a lll Kartografie. Pocet vhodnych karet ptakd
v balicku neni ve vSech dilc¢ich sadach stejny a vyvazenost
téchto karet se tak mirné lisi podle toho, které sady zkombinu-
jete. Na str. 5 naleznete tabulku s nasim navrhem, kolik bod
za tyto karty Gkold pridélovat v zavislosti na mixu karet ptakd
ve hre. Rozdily vSak nejsou velké, zadnou zasadni chybu neu-
délate ani v pripadé, Ze pouzijete karty Gkolll ze zakladni hry
bez Gprav.

Pouzijte nové kostky potravy - nahradte jimi kostky ze zakladni
hry a pridélte hraclim i nové voliéry. Nové voliéry lze teoretic-
ky pouZit i pro samotnou zakladni hru, aniz byste pouzili jiny
herni material z tohoto rozsireni. VSimnéte si, ze se od voliér
ze zakladni hry lisi akcemi na jednotlivych vykladacich polich
pro karty ptaki a jsou na nich vyznacena pole pro odkladani
spotfebovaného §-% (jejich vijznam viz dale).

Na vhodné misto na stole polozte prehledovou desticku.

Do banku potravy pridejte vSechny Zetony nového druhu po-
travy - nektaru {:}. Jakmile si kazdy hrac vybere pocatecni
karty ptakl a zaplati prislusnou potravu jako obvykle, vezme si
navic do zacatku hry jesté i pravé 1 zeton {:} z banku.

Jinak se na pripravé hry nic dalsiho neméni.

@ DOBRANT KARET
00 RUKY.

Nova voliéra

PRUBEH HRY

Hra probiha stejné jako v zakladni hre, jen na konci kazdého
kola pfibude jeden novy krok a na konci partie je tfeba vyhod-
notit nové efekty s casovanim . Upozoriiujeme, abyste akéni
kosticky z jednotlivych poli svych voliér neodstranovali, dokud
nedojde k Gplnému vyhodnoceni efekti E a verejného dkolu
platného pro dané kolo, pro urcité efekty jsou kosticky na kon-
krétnich polich dulezité.

Sladka stava z kvétd je dilezitym zdrojem potravy mnoha
ptaku v Oceanii. Australsky ornitolog Tim Low ve své knize
Where Song Began“ uvadi hypotézu, ze v Australii maji
ptaci k dispozici vice nektaru nez v jinych castech svéta
proto, Ze na chudych ptdach nemaji stromy dostatek
Zivin, aby pretvorily sacharidy na svou tkan. Zistava
jich tak ve formé stavy dost pro opylovace vseho druhu
véetné zpévnych ptakd, papousku atd.

Prebytecny cukr je rostlinami vylucovan i v jinych
formach - je-li napriklad eukalyptus napaden hmyzem,
wylucuje sladkou latku zvanou ,manna’ Jiné druhy
hmyzu vylucuji sladké latky plvodem z pryskyrice stromd
ve formé riiznych sekretii a vyméski. Ptaci mnoha druhd
se pak latkami nékterého z téchto typd Zivi.

Konec kola tedy probiha v téchto krocich:
= 1. Vyhodnotte vSechny efekty ! pokud hrajete s kar-
tami z rozSifeni Peruté Evropy.

= 2. 0dhodte vSechny nevyuzité Zetony nektaru {:’: jak
bude podrobné popsano dale.

= 3. VWyhodnotte verejny Gkol platny v daném kole.

= 4. Odstrante vSechny akéni kosticky ze své voliéry
a vratte je do své zasoby (tento krok v poslednim kole
vynechte).

= 5. Odhodte vSechny tfi karty ptakd licem nahoru z vika
krabicky a vyloZte na néj tfi nové karty z balicku.

= 6. Pfedejte Zeton zacinajiciho hrace spoluhraci po levici.

Po Gplném provedeni vSech relevantnich krok(i na konci po-
sledniho kola jesté vyhodnotte vSechny efekty s ¢asovanim
B2, viz podrobnéji dale.




NEKTAR

Nektar v nasi he reprezentuje cukr rostlinného pi-
vodu ve vSech jeho rozmanitych formach a jedna
se 0 Zolikovy zdroj. Zetonem £ % lze nahradit Zeton potravy li-
bovolného jiného druhu pfi Ghradé nakladd pri vylozZeni karty
do voliéry, pfi odhazovani dodatecné potravy pfi provadéni
akce snaseni vajec biotopu <, dobrani karet do ruky bio-
topu € a mate-li pfi provadéni efektu karty odhodit @.
Nékteri ptaci se zivi pfimo nektarem. Nadale i pro nektar plati,
Ze zeton libovolného druhu (ze pfi Ghradé nakladd pfi vyloze-
ni karty do voliéry nahradit dvéma libovolnymi zetony jiného
druhu ¢ druhd. Symbol @) zahrnuje i €%, Pokud vam bude
pripadat, ze karty krkavec americky (C. 69) a krkavec velky
(¢. 70) ze zakladni hry jsou jesté silnéjsi nez obvykle, pfi hre
s timto rozSifenim je vyradte.

Pro Ucely provadéni efektd karet se v3ak $.# nepocita jako
zdroj libovolného druhu Mate-li tedy napfiklad v krmitku vy-
hledat véechny - < ._‘ 2 nepocitejte.

VSechny ¢, .,., 2 které nevyuzijete, vam na konci kazdého kola pro-
padnou - nemiZete si je nechat do dalSiho kola, musite je ze
své zasoby vratit do banku. Nepocitaji se ani jako spotfebova-
ny nektar (viz dale).

Spotrebovany nektar uloZeny na prislusnych polich voliéry
i nektar skladovany na kartach ptaku vam vsak samoziejmé
zustava.

Spotrebujete-li < ‘_. pri vylozeni karty ptaka, provadéni urcité
akce nebo efektu karty, odlozte ho na prislusné odkladaci pole
ve sloupci legendy v pfislusné radé (biotopu) své voliéry - pfi
vyloZeni karty ptaka do té rady, kam jste kartu vylozili, pfi pro-
vadéni efektu karty do té rfady, kde dana karta lezi, stejné tak
pfi provadéni akce vyznacené na urcitém poli voliéry. Neni do-
voleno Zeton potravy jiného druhu nahradit dvéma < ‘_., abys-
te si je takto mohli odloZit na odkladau pole voliéry - sam

% uz Zolikovym zdrojem je a jeden $-% jako nahrada Zetonu
meho druhu staci. Nicméné, budete-li to potfebovat, mlzete
za odhozeni dvou libovolnych ,standardnich” Zetond potravy
zaplatit 1 nektar (samotny Zeton -2:} tak ovsem neziskate a ne-
pridate si jej na odkladaci pole daného biotopu).

Na konci hry zjistéte pro kazdy biotop zvlast, kdo v ném ma od-
loZeno kolik £-%. Hrac s nejvy3sim poctem ziska 5 bod, hrac na
2. misté body 2. V pfipadé shody body rozdélte rovnym dilem
(zaokrouhlete dold). Panuje-li napfiklad shoda mezi dvéma
hraci s nejvy3sim poctem odloZenych $-%, ziskaji oba po tfech
bodech ((5 +2) / 2 = 3,5, zaokrouhleno dold 3). Podobné v pri-
padé shody tfi hracll na druném misté neziska nikdo z nich nic.
Stejné jako pfi vyhodnocovani destiéek vefejnych tkold plati,
Ze musite mit odlozen alespon 1<, .,., abyste body mohli ziskat.

hodujici na kvetoucim eukalyptu.

Pozn. aut.: Prebytek sacharidu rostlinného plvodu nepfitahuje jen ptaky. Laka i fadu druhd hmyzu Ci savcu. A z opylenych
kvétii vyrostou plody ¢i semena. Tato role nektaru v celém ekosystému mé vedla k rozhodnuti zavést nektar jako Zolikovy
zdroj. Nékteri ptaci se sice neZivi pfimo nektarem ¢i sladkymi vymeésky, ale najdou svou potravu v pfimém ddsledku vyskytu
nektaru. Pokud tedy napfiklad spotiebujete nektar pfi vyloZeni Rarty jestiaba, miZete si predstavit, Ze pravé ulovil korist

NOVY EFEKT § CRASOVANIM
.NA KONCI HRY"

Efekty tohoto typu se vyhodnocuji jen jednou, na samotném
konci hry. Jako u ostatnich efekt(i i u tohoto plati, Ze jeho vy-
uziti neni povinné. Vyhodnoceni probiha po ukonceni vyhod-
nocovani verejného tkolu v poslednim kole, ale jesté pred tim,
nez ze své voliéry odstranite akéni kosticky.

Mate-li karet s efekty tohoto typu vice, miZete si poradi vy-
hodnocovani zvolit libovolné. V pribéhu vyhodnocovani téch-
to efektd neni mozné aktivovat efekty s ¢asovanim ,V CIZIM
TAHU" 4, Zadné tahy uZ totiz neprobihaji.

NELETAVI PTACI

Symbol * uvedeny misto rozpéti znamena, 7e se jedna o nelé-
taveho ptaka. Nékteri maji kridla zakrnéla.

Pro Gcely efektl vztahujicich se na rozpéti kridel plati, Ze tito
ptaci podmince vzdy vyhovi.

Pro Gcely karet Gkoll plati * jako Zolikovy symbol a ma li-
bovolnou hodnotu - hodnoti-li se napriklad sousedici karty
ptakd se vzristajicim nebo klesajicim rozpétim, tito ptaci rov-
néz vzdy podmince vyhovi

NOVA AKCE
@3@ NA POLICH VOLIERY

V2. a & sloupci fad biotop( €Y a € naleznete novou volitel-
nou akci:

@: & Odhodte @ a vhodte vSechny kostky znovu do
krmitka.

%: 0 Odhodte O odhodte vSechny karty z vika a vylozte
nove.

Volitelné akce je tfeba provadét v uvedeném poradi. Chcete-li
provadét obé, nejprve vhodte kostky do krmitka, poté si z ného
vezmeéte potravu, resp. nejprve vymente karty na viku, poté si
doberte kartu.
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SYMBOLY NOVYCH DESTICEK VEREJNYCH OKoLD

Spocitejte vsechny uvedené symboly na vasich vylozenych kartach ptakd. Je-li jich na nékteré karté

vice oddélenych znaménkem +, pocitaji se vsechny! Pouze v piipadé, ze jsou oddélené lomitkem (tj. pfi
vylozeni dané karty jste zaplatili jen jeden z obou vyznacenych Zetonl potravy), pocitejte jen jeden z obou
symbold. Pro tento Gcel se symboly & a ::- nepoCitaji, bez ohledu na to, jaky zdroj jste pfi vylozeni karty
skutecné zaplatili.

¢

Pocitaji se karty s bodovou hodnotou 3 a méng, stejné jako u karty osobniho Ukolu ¢. XXV.

7R

Pocitaji se karty, na nichZ zobak ptaka sméruje danym smérem z pohledu ctenare.

Kde sméfuje zobak pfimo dopredu nebo nahoru, karta se nepocita:

18, 94, 98, 105, 109, 110, 153, 160, E9, E45, ES6, O5, 019, 045.

U karet E15 a 090 sméruje zobak vlevo, u karty 34 na obé strany.

Pozn. aut.: tyto Gkoly byly pridany s cilem vice prilakat pozornost ke krasnym ilustracim ptakd.

V tomto kole neplati zadny verejny Gkol. V kazdém nasledujicim kole hry budete mit k dispozici o 1 akéni
kosticku vice nez obvykle.

QP

Cislo karty tkolu

Pocita se, kolikrat jste v tomto kole provedli akci vyloZeni noveé karty - kolik akénich kosticek mate
v prvnim fadku voliéry ve sloupci legendy tabulky (neboli Gplné vlevo nahore). Neni podstatné, kolik karet
celkem jste vylozili (nékdy totiz lze béhem jedné akce vylozit vice karet).

PREHLED NOVYCH KARET 0SOBNiCH dKoLD

Symbol kategorie Popis

Mate-li ve voliére jednu nebo dvé Gplné sady 4 typl hnizd, dostanete

0l @(’) % @ uvedeny pocet bodl. Na umisténi karet ve voliéfe nezalezi. se
Sady hnizd i pocita jako Zolik do sady, kazda takova karta vsak nejvyse jednou.
Mate-li vice nez dvé sady, z7adné dalsi body uzZ neziskate.
Hodnoti se sloupce, v nichz je na libovolnych pozicich vice nez 1 karta
ptaka s hnizdem téhoz typu. Za kazdy sloupec tak mizete ziskat 0, 1,
ol nebo 3 body. Pro ziskani bodd nehraje roli typ hnizd v jinych sloupcich,

Stejna hnizda ve sloupcich

mohou byt stejné nebo jiné. se pocita jako Zolik, avsak kazda karta
nejvyse jednou (tj. napf: jeden sloupec obsahujici hnizda €, &, €3 se

nedd soucasné pocitat jako dvé €8 za 1 bod a dvé € za dalsi 1 bod).

000
000
000

OllLOIV,0V
Lesni/lucni/vodni
rada dle velikosti

Je jedno, na kterém poli neprerusena rada sousedicich karet ptakd

s pozadovanym rozpétim zacina nebo konci, stejné rozpéti po sobé
nasledujicich karet se také pocita. Rada mize byt rostouci nebo
klesajici. Jak jiz bylo uvedeno, nelétavi ptaci s rozpétim kridel * se pro
(icel téchto Gkoll pocitaji jako zoliky, tj. karty neprerusujici ,postupku‘
Priklad: V fadé ctyr sousedicich karet ma prvni ptak nejvétsi rozpéti,
druhy mensi, treti jeSté mensi, Ctvrty zase vétsi. Prvni 3 karty tedy tvori
fadu 3 Raret s Rlesajicim rozpétim a dostanete za ni 3 bodly.

S0
|| e




NAVRH PRAV BODOVYCH HODNOT KARET OKoL0 Il. ANATOMIE A Ill. KARTOGRAFIE

Podbarvenim jsou oznaceny hodnoty karet Gkold ze zakladni hry bez Gprav.

Bez rozsifeni Stremhlavy start

Il. Anatomie

I1l. Kartografie

Pravdépodobnost vyskytu

Pravdépodobnost vyskytu

20 el vhodnych karet Bou vhodnych karet ol
> z 2-3 karty 3, ) 2-3 karty 3,
Zaklad 20,59 % 47 25,29 % 4 6
3 3 2-3 karty 3, . 2-3 karty 3,
Zaklad + Evropa 17,53 % 4 g 17,53 % S
Zaklad + Oceanie 24,53 % Gl S 2226 % ZClRTE
4+ 6 4+ 7
Zaklad + Evropa + Oceanie 2139 % Lty 3 17,34 % 2 &
L4+ 7 4+ 8
S rozsirenim Stfemhlavy start
Il. Anatomie [1l. Kartografie
Pravdépodobnost vyskytu Pravdépodobnost vyskytu
SR vhodnych karet 2004 vhodnych karet ]
Zaklad 22,78 % 273 karty 3, 23,89 % 273 karty 3,
4+ 7 4+ 6
3 2-3 karty 3 2-3 karty 4
[ 7 [ 1
Zaklad + Evropa 1916 % 47 16,86 % 4 8
Zaklad + Oceanie 25,82 % 223 karty3, 21,45 % 275 karty 3,
4+ 6 4+7
Zaklad + Evropa + Oceanie 247 % a2 16,85 % S L
4+7 4+ 8




PREHLED EFEKTU

EFEKTY PODPORUJICT OPATROVANI POTRAVY

nechte, zbytek libovolné rozdejte SOUPERUM.

Ma-li SOUPER vlevo/vpravo ve své zasobé alespori 1 H/{:}
vezméte si 1 &y./$7% 7 banku.

Jde o soupere, ktery sedi pfimo vedle

vas po/proti sméru hodinovych rucicek.

054, 055, 059, 060

¥ Karty ptaka
Typ efektu Efekt Poznamka ,
P s timto efektem
° Ziska-li SOUPER {::’, vezméte si 1 {:} z banku. 017
n KaZd§ hra¢ si vezme 1 7% z banku. 022
n Kazdy hrac si vezme 1 {:} z banku, VY si navic vezméte 1 ‘4.‘\\ 023
z banku.
A U A e e
n Kaz@y hrac muze odhodit 1( )z karty v % 024
avzitsi1 Q z banku.
VY a 1vami vybrany SOUPER si vezméte L
n po 1%y /%®/47%/ % 7 banku. Sl
n Odhodte 1%y, ze své zasoby a vezméte si 1$5% z banku. 036
n Odhodte libovolny pocet 4@ ze své zasoby a vezmeéte si
TR A 040
stejny pocet ¢, z banku.
n Vezmete si1 %"”i banku, nebo odhodte 1 %® ze své zasoby 046
avezmete si 1.2 z banku.
I zde plati, Ze pokud je na vSech kostkach
n Vezméte si 1 {:} z krmitka. stejna hodnota, mlZete predtim vsechny | 047
kostky hodit do krmitka znovu.
v . v ‘\'¢~ - . R 1 3 ] X
n Vezméte si vSechny = z krmitka. Polovinu (zaokr. nahoru) si 7adnyg nesmite odhodit do banku. 052

V3ichni SOUPERI si vezmou 1 %‘ z banku, VY si vezméte 2. 055
" oAy G - 5 . &
O_dloge 1 S 28 Své zasoby na odkladaci pole Q a vezmete 075
Si 2 \@ z krmitka.
> ca 8% o P
Vezméte si 14.¢ z banku za kazdou kartu ptaka 088
S rozpetim < 49 cm v Q
Je-li v krmitku kostka s dvéma symboly,
mUzZete si vzit z banku po Zetonu obou
druht, mazete v3ak celkové ziskat
maximalné 1 Zeton kazdého druhu
Hodte nové vsemi kostkami do krmitka a poté si vezméte pot(avy. ey koS R
} krmitku. 0%

z banku po 1 Zetonu kazdého typu potravy v krmitku.

V pribéhu provadéni tohoto efektu
nebo na jeho konci znovu kostkami
do krmitka hazet nemizete, i kdyby
na vsech kostkach v krmitku byl stejny
symbol.




EFEKTY PODPORUJICT SNASENT VAJEC

Typ efektu

Efekt

Poznamka

Karty ptakd
s timto efektem

Za kazdé 2() ve svém € polozte na TUTO

Maximalni velikost snlisky nadale plati, lichy pocet
zaokrouhlujte dold a pfipominame obecné pravidlo,

FS kartu 1), ze efekt tohoto typu se vyhodnocuje az po ukonceni Q06
vyhodnocovani verejného tkolu v poslednim kole hry.
Maximalni velikost snisky nadale plati a pfipominame
PoloZte po 1( ) na KAZDOU svou kartu ptaka obecné pravidlo, Ze efekt tohoto typu se vyhodnocuje 3
FE s hnizdem typu %/@/o az po ukonceni vyhodnocovani verejného dkolu R
v poslednim kole hry.
; Maximalni velikost snisky nadale plati a pfipominame
F5 Polozte po 1( ) na KAZDOU svou kartu ptaka obecné pravidlo, Ze efekt tohoto typu se vyhodnocuje 008
v az po ukonceni vyhodnocovani verejného dkolu
v poslednim kole hry.
7 Maximalni velikost snisky nadale plati a pfipominame
Fg Polozte po 1( ) na KAZDOU svou kartu ptaka obecné pravidlo, Ze efekt tohoto typu se vyhodnocuje 012 013
S rozpétim <x / >x. az po ukonceni vyhodnocovani verejného tkolu :
v poslednim kole hry.
Provadi-li SOUPER akci snasen vajec, poloZte
° 1() na kartu ptaka s rozpétim <30 cm / na Maximalni velikost snisky nadale plati. 020, 021
TUTO kartu.
VY a 1vami vybrany SOUPER poloZte po 1( ) na Lol FR e 3 ,
n LIBOVOLNOU kartu. Maximalni velikost snusky nadale plati. 031
Odhodte 1 ze své zasoby a polozte a7 2 () . TERC b - ;
u na TUTO Kartu. Maximalni velikost snusky nadale plati. 038
Odhodte libovolny pocet ‘%‘.\\ ze své zasoby i O a e o ; L
n B oo e - 5 i T U0 v Maximalni velikost snusky nadale plati. 041
n Polozte 1() na SOUSEDICI kartu. Za sousedv|cv|_se 'povaZIUJe_kEarta primo sousedici 061
3 vodorovneé Ci svisle, nikoli Ghlopricneé.
n Odhodte az 676 ze své zasoby a polozte el o g E
stejny pocet () na TUTO kartu. Maximalni velikost snusky nadale plati. 084
_"‘_ Polozte 1() na kazdou kartu v Maximalni velikost snisky nadale plati. 089




EFEKTY PODPORUJICT DOBIRANT KARET

Typ efektu

Efekt

Poznamka

Karty ptak
s timto efektem

1 vami vybrany SOUPER polozi 1( ) na svou

Efekt smite provést, i kdyz zvoleny souper zadné vejce

n LIBOVOLNOU kartu, VY si doberte 2 (1. polozit nemuze! o
n VY a 1vami vybrany SOUPER si doberte po 1 ( 0%6
7 BALICKU.
n Odhodte libovolny pocet & ze své zasoby 039
a doberte si stejny pocet (1.
Doberte si 2 £} z BALICKU, 1 si nechte, druhou
n dejte SOUPERI. RS
Doberte si z VIKA 1! ptaka s hnizdem typu
OIS/ (i €)). Piedtim mizete karty | Pred vybérem karty miizete doplnit ¢i vyménit karty na
s ) - 5 : o 3 2 048-051
na viko doplnit nebo je z néj odhodit a vylozit | viku, ale nemusite.
nove.
EFEKTY TYPU
Karty ptakd

Typ efektu

Efekt

Poznamka

s timto efektem

Provadi-li SOUPER akci opatfovani potravy, vezméte si na

Provedeni tohoto efektu plati jako
vyuziti efektu , i kdyZ se zaroven

018, 019

A g ,
konci jeho tahu 1 \eay./>@ | 485 z krmitka. e S o e ot
Otocte a odhodte 5 |} z BALICKU. Za kazdy symbol @ Pocitaji se pouze »@ v nakladech na

n v jejich nakladech na vylozeni skladujte 1 >@ z banku na vyloZeni (tj. jimiz se dani ptaci Zivi), Qb4
TETO karté. nikoli v textu efektu karet.

n Doberte si z VIKA 1 [ ptaka s rozpétim < 75 cm a zasurite ji Pokud na viku Zadna vhodna karta neni, 045
pod TUTO kartu. mate smulu.
Podivejte se na 17 z BALICKU. Je-li na ni ptak z €, zasuiite AR @ R nRRE GRSy
4 iy ] mize Zit v mokfadech (a pfipadné 062
ji pod TUTO kartu, jinak ji odhodte. N e

i v jinych biotopech).

n Podivejte se na 1 (7 z BALICKU. Zivi-li se dany ptak ‘ey. / 45, 063
zasunte ji pod TUTO kartu, jinak ji odhodte.
Podivejte se na 1 z BALICKU. Je-li na ni ptak s rozpétim Ano, tento ptak na rozdil od vétsiny

n > 65 cm, zasunite ji pod TUTO kartu a skladujte 1 4@ z banku | jinych opravdu vyhledava jen velkou 064
na TETO karté, jinak ji odhodte. korist.
Podivejte se na 14 z BALICKU. Je-li na ni ptak s rozpétim

n < 40 cm, zasunte ji pod TUTO kartu a skladujte 1 4@ z banku 065
na TETO karté, jinak ji odhodte.
Hodte nové vsemi kostkami do krmitka a poté si z néj ) N Sy S

n vezméte 1 4@, MiiZete jej dat SOUPERI a polozit az 3 () na B g L sl 067

tuto kartu polozit nemuzete.

TUTO kartu.
Hodte nové vsemi kostkami do krmitka a poté si z néj Potravu nemusite skladovat - libovolny

n vezméte viechny 4. Mlzete libovolny pocet z nich pocet ziskanych Zetond mizete pfidat | 068

skladovat na TETO karté.

do své zasoby.




Hodte nové vSemi kostkami do krmitka. Poté si z néj

MizZete si vzit jen 1 Zeton potravy

n vezméte 1y /4@ a skladujte jej na TETO karté. uvedeného druhu, ne oba. £
n Hodte nové vSemi kostkami do krmitka. Poté si z néj MiZete si vzit jen 1Zeton potravy 070
vezméte 1 >@ /48 a skladujte jej na TETO karté. uvedeného druhu, ne oba.
Hodte noveé vSemi kostkami do krmitka a poté si z néj Potravu nemusite skladovat - libovolny
n vezmeéte vSechny >@. Mlizete libovolny pocet z nich pocet ziskanych Zeton( mizete pridat | 072
skladovat na TETO karté. do své zasoby.
n Hodte nové vsemi kostkami do krmitka a poté si z néj MuzZete si vzit jen 1 Zeton potravy 073
vezméte 1 \ay. /> | 48 uvedeného druhu, ne vice.
EFEKTY TYPU [%J1
Karty ptaku

Typ efektu

Efekt

Poznamka

s timto efektem

Karty mizZete zasouvat i pod karty,

FS Zasufite 1 kartu z BALICKU pod KAZDOU svou kartu v jejichz efekt nic o zasouvani karet 016
nefika a vcetné této karty.
vami vybrany SOUPER hodi nové vsemi kostkami do krmitka Tt oo Su T R
n a poté si z néj vezme 1 R, VY zasufite 2 ! z BALICKU pod Sl B 032
zadné =\ nepadnou.
TUTO kartu.
n 0dhodte 1 @ ze své zasoby a zasufite 1 z BALICKU pod 035
TUTO kartu.
n Odhodte 1\ ze své zasoby a zasuiite 1 £ z VikA pod TUTO Kartu z vika si nem{zete misto toho 037
kartu. vzit do ruky.
n Ma-li SOUPER vpravo ve své zasobé alespon 1 “‘-“\ zasufite 11 058
z BALICKU pod TUTO kartu.
Podivejte se na 3 £ z BALICKU. Pokud jsou mezi nimi karty
n ptakii z €p, miiZete si 1z nich vzit do ruky nebo zasunout pod 066
TUTO kartu, ostatni odhodte.
Hodte nové vSemi kostkami do krmitka a poté si z néj
n vezméte vsechny »>@. Mlzete libovolny pocet z nich odhodit 071
a zasunout stejny pocet (- z BALICKU pod TUTO kartu.
Zamichejte odhazovaci balicek a doberte siz n&j 2 (. Zamichany odhazovaci balicek zistava
n Jednu z nich si vezméte do ruky nebo zasurite pod TUTO kartu, | odhazovacim, dobiraci balicek nijak 074
druhou odhodte. nedoplnujte.
Zasunte 1 kartu z RUKY pod TUTO kartu a kazdy hrac si vezme | Vy samozfejmé dostanete Zeton
ofo /W - 076, 077
14.2/ 2\ z banku. potravy také.
n Zasufite 1 kartu z RUKY pod TUTO kartu a kazdy SOUPER mize 078
polozit 1( ) na libovolnou kartu, VY az 2 (') na TUTO kartu.
Vezméte si z VIKA [} ptaka s nejmensim rozpétim a zasufite ji o A e
V pri h I muzete vybrat. 7
n pod TUTO Kartu, pripadé shody si muzete vybrat 079
n Zasunte 1-3 karty z RUKY pod TUTO kartu a vezméte si 1 ‘*-L\ Dostanete vzdy jen 1 ‘*.‘\\ bez ohledu 080
z banku. na pocet zasunutych karet.
Odhodte viechna () z jedné karty ptaka s hnizdem {*) Pochopitelné i tento efekt se da 083
a zasurite dvakrat tolik karet z BALICKU pod TUTO kartu. pouZit na ptaka s hnizdem typu €9.
n Zasufite 1! z BALICKU pod KAZDOU kartu v tomto biotopu. Vcetné této karty. 095




DALST EFEKTY

Typ efektu

Efekt

Poznamka

Karty ptaku
s timto efektem

FS Skladujte ze své zasoby a7 5/8 @)/ na TETO karté. 01,02
R T :
Odhod_te ) Uz kgzde AR to[npo blc_)topu WAL Pokud na nékteré karté neni zadné ()
FE sloupci kromeé této karty. Za kazde z nich skladujte z banku TS g 5 03
_y - g k odhozeni, muzete efekt i tak provest .
2 =\ na TETO karte.
0dhodte celkem 2 () z libovolné karty ¢i karet v Q Zetony potravy musite zaplatit normalné.
FS a vylozte 1 kartu do <, naklady (') ignorujte. Ma-li efekt | Pokud uz nemate v <> misto, nem{izete O4
MM/ B, mizete ho provést. tento efekt provést.
Fg Doberte si 4 nové karty osobnich Gkold, 1 si nechte,
3 7 05
ostatni odhodte.
> . ) A
E YA e Nﬂa}lady uhrad,te se-slevou 1 FHREE Ostatni naklady musite zaplatit normalné. | O14
efekt n/ 2, mizete ho provést.
FS VyloZte 1 kartu. Ma-li efekt n/ [, mizete ho provést. VSechny naklady musite zaplatit normalné. | 015
n Pﬁ)\(/edte efekt karty SOUPERE vlevo/vpravo s casovanim Efekt jiného typu provést nemiete. 033, 034
n Dejte 1 {:} ze své zasoby SOU PEBI a bud polozte az 2 () na 053
TUTO kartu, nebo si vezméte 2 & @ z krmitka.
n Ma-li SOUPER vpravo ve své zasobé alespor 1 ‘\ 057
skladujte 1. z banku na TETO karté.
Odhodte 1 kartu z Q a vylozte tuto kartu misto ni, Zetony potravy musite zaplatit normalné.
naklady () ignorujte. Polozte 4 () na TUTO kartu a vezméte | Kartu mlZete vyloZit i na volné pole jako 081
Si 2 '@® z banku. obvykle, pak tento efekt nemizete provést.
. Odhodte 1 kartu osobniho Gkolu, doberte si 4 nové, 2 si 0%
} nechte, ostatni odhodte.
Doberte si 1 novou kartu osobniho tkolu za kazdou kartu 085
v <7, 1si nechte, ostatni odhodte.
Doberte si 1 novou kartu osobniho dkolu. Mizete odhodit Nejprve S' d(‘)be'rte J qutu gsobmho (kolu,
: s by o S i .- | poté se musite jednorazoveé rozhodnout,
4 libovolny pocet O ze své zasoby, za kazdy si dobrat dalSi : 4 086
S e . v kolik dalsich karet chcete dobrat, ne
kartu osobniho Ukolu, 1z nich si nechte, ostatni odhodte. T s
postupné po jedne.
Doberte si 3 nové karty osobnich Gkold, poté 2 libovolné
odhodte. MiZete odhodit i jiné karty Gkold neZ praveé Mizete odhodit i karty ziskané drive. 087
dobrane.
Odhazovaci hromadku karet dkoll si
Doberte si 1 libovolnou kartu osobniho Gkolu z jejich miZete nejprve prohlédnout. Odhazovaci 090
odhazovaci hromadky. hromadka zlistava odhazovaci, dobiraci
balicek nijak nedoplnujte.
Vylozte dalsi kartu do €/ <[>/ Naklady na ni uhradite Ostatni naklady musite zaplatit normalné. | 091-093
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Karta tkolu

AKTUALIZACE KARET OKOLU ZE ZAKLADNI HRY

Ptaci spliujici uvedené kritérium z tohoto rozsireni a z rozsireni Stremhlavy start

506, S08, S10
| BARVY 002, 004, 007, 009, 011-014, 022, 026, 032, 036, 045, 047, 048, 052-054, 056, 061, 062, 065, 070-072, 076, 082,

084, 089, 092, 095
S01, S03, S04, S06, S08, S10

Il ANATOMIE 002, 009, 011, 014, 017, 022, 026, 034, 037, 041, 043, 047, 050, 053, 054, 056, 057, 064, 065, 070-072, 076, 080,
083, 084, 088-090, 095

IIl KARTOGRAFIE 001, 003, 019, 025, 038, 040, 049, 055, 067, 068, 074, 085, 088, 091, 093, 094
[V 0$0BNOSTI 015, 029, 031, 087

XX POUZE HMYZ

S04, S06, S10
012, 020, 054, 057, 089, 092, 093, 095

SO1
XXI DRAvel 018, 019, 044, 045, 062-065, 067-070, 072, 073
XXIl HENA 204500

016, 032, 035, 037, 058, 066, 071, 074, 076-080, 083, 095

XXl VELCT PTACI

501, 503, S05, S09
001, 003, 005-007, 013, 024-026, 032, 034, 039, 045, 049-052, 056, 059, 061-064, 067, 069-072, 074, 076, 077,
080-083, 086, 087, 094

XXIV MALT pTACI

502, S08, S10
005, 008, 011, 012, 014, 015, 017-020, 022, 028-030, 035, 036, 038, 040, 041, 046-048, 052, 054, 055, 057, 058,
060, 068, 079, 081, 082, 084, 091-093, 095

XXV BEZNi pTACI

S04-507, S09, 510
002, 006, 008-010, 012, 014-021, 027, 036-038, 041, 046-050, 054, 055, 057-060, 066-068, 073, 078-080,

088, 089, 091-095

g M Vyhradni distributor
pro CR a SR:

MINDOK s. r. o.
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101 00 Praha 10
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Ojedinéle se stane, Ze ve hre chybi néktera ¢ast herniho materialu. V tom pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, lze
se obratit pfimo na nas. Napiste na info@mindok.cz nebo zavolejte na (+420) 272 656 610, my vam chybéjici material posleme.
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Zdrojem informaci pouzitych v této hie jsou knihy a webové stranky ,Handbook of Birds of the World Alive* (hbw.com),
,Birdlife Australia“ (birdsinbackyard.net), ,New Zealand Birds Online” (nzbirdsonline.org.nz), ,The Australian Bird Guide“ Petera
Menkhorsta a spol. (Princeton University Press) a ,Where The Song Began“ Tima Lowa (Yale University Press).

FOTOGRAFICKE ZDROJE:

DuSan Brinkhuizen Marc Dalmulder Steve Russell Kerry Kazredracer
Four Oaks/Shutterstock.com Michal Klajban Mike Ashbee Mark Sanders

Geoff Jones Mick McKean Lars Petersson Bruna Tebguanova
Geoff Walker Sha Luova Stanislav Harvancik Kev Koelmeyer

Greg Oakley Peta Jadeova Hanne a Jens Eriksenovi Roger Wasley

Heyn de Kock Steve Attwood Dubi Shapiro Steve Attwood

Jan Wegener Julian Robinson Nicholas Tan Angela Towndrowova
Josh More Gary Kramer Daniel Pos lggino Van Bael

Leo Berzins Michael Grimmig Patrick Donini

Plakaty a dalsi prace ilustratorek naleznete na strankach nataliarojasart.com a anammartinez.com.
Styl pisma (font) Cardenio Modern vytvoril Nils Cordes, nilscordes.com.
Dale prispéli svymi napady: Racquel Mohrova Hallandova, Betsie de Wreedeova, Sam Gray, Travis Willse

€. |Eesky nazev slovensky nazev anglicky nazev 54 |lejscik rudocely mucholovka cervenoceld  [red-capped robin Na ées ké ve rzi S p 0 [ u p racova [|
15 |amada Gouldové amada pestra Gould's finch 19 |lelcik australsky lelik zavojovy Australian owlet-nightjar = 3 2

79 |andulka vinkovana papagajec vinkovany  |budgerigar 69 |lelkoun sovi kratkonozka sovia tawny frogmouth K_?_rel Vlasa k' M] \ h al S,tva 03 k: "
92 |cistovnik zlatorezavy cistovnik zlatohlavy golden-headed cistcicola 27 |lemcik kralovsky Siatornik zlatohlavy regent bowerbird J Irna Ke l na rova, Matu S ROSta r'
94 |Cejka australska cibik maskovy masked lapwing 16 |linduska velka labtuska dlhoprsta Australasian pipit JakU bH ricov, Branislav Mu rgaé,
66 |Cirka stihla kacica svetlobrada grey teal 75 |lori horsky lori modrohlavy rainbow lorikeet PaVel Prachal‘; a Kaéka N OVé kOVé
17 |drongo vlockoprsy drongo trblietavy spangled drongo 67 |lunéc australsky luniak striebristy black-shouldered kite

85 |dropik australsky prepel pastovy plains-wanderer 34 |lyrochvost nadherny lyrochvost hrabavy superb lyrebird

52 |emu hnédy emu hnedy emu 26 |lzicak bélolici kacica velkozoba Australasian shoveler

3 |fléthak australsky vrieskavec strakaty Australian magpie 43 |lzicak Sirokozoby lopatarka zobata pink-eared duck

65 [flétnak Sedohrbety vrieskavec strakosi grey butcherbird 78 |medosavka hlucna medarik kriklavy noisy miner

24 |fregatka mala fregata bieloboka lesser frigatebird 29 |medosavka Lewinova medarik zlatosluchy lewin's honeyeater

4 [holoubek prouzkokrky | holdbok pokojny peaceful dove 40 [medosavka novozélandska | medarik makomako korimako

2 |holub chocholaty holdbok chochlaty crested pigeon 36 |medosavka rezavopruha medarik hrdzavoprsy rufous-banded honeyeater

59 |holub maorsky plodozer maorsky KererQ 47 |medosavka zlutokfidla medarik bielooky New Holland honeyeater

55 [holub samojsky pestro$ malovany many-colored fruitdove 12 [modroplastnik modrofialovy |zamatovec tyrkysovy splendid fairywren

49 [husice australska kazarka ciernohlava Australian shelduck 11 [modroplastnik rudohrbety |zamatovec Cervenochrbty  |red-backed fairywren

8 |chrastal temny chriat zatonovy spotless crake 86 |nestor kea nestor kea kea

74 |ibis australsky ibis alabastrovy Australian ibis 71 |nody bélotemenny nody bielohlavy Black noddy

25 |jerab australsky Zeriav brolga brolga 70 |orel bélobfichy orliak bielobruchy white-bellied sea-eagle

6 |kachna prouzkovana kacica pruhohlava pacific black duck 64 |orel klinoocasy orol klinochvosty wedge-tailed eagle

50 |kachnice lalocnata lalonica potapava musk duck 14 |panenka Sedohlava mniska sivohlava grey-headed mannikin

80 |kachnicka hfivnata hnedohlavka hrivnatd |maned duck 53 |papousek cervenokfidly kralcik uslachtily red-winged parrot

42 |kachnicka vinkovana kacocka leskla green pygmy-goose 48 |pavik cernobily vejarnik trasochvosti willie-wagtail

77 |kakadu inka kakadu inka Major Mitchell's cuckatoo 68 [pistec australsky gudilang sivy grey shrikethrush

32 |kakadu rizovy kakadu ruzovy galah 4 | popelacek cernobily strakavec Skovranci magpie-lark

76 |kakadu zlutocecelaty kakadu zlatochochlaty |sulphur-crested cockatoo 35 |pustinacek tfibarvy fantomka trojfarebna crimson chat

5 |kakapo sovi kakapo sovovity kakapo 39 |racek jizni Cajka vznesena kelp gull

81 [kasuar pfilbovy kazuar velkoprilby southern cassowary 31 |rajka princeznina rajka lyZiciarka princess Stephanie's astrapia

82 |kivi hnédy kivi hnedy North island brown kiwi 28 |rajka volava rajka Raggiho Count Raggi's bird-of-paradise

51 [kolpik kralovsky lyziciar kralovsky royal spoonbill 93 [rakosnik australsky trsteniarik australsky Australian reed warbler

37 |korela chocholata korela chochlata cockatiel 63 [raroh proménlivy sokol pustovkovity Brown falcon

7 |kormoran cernobily kormoran cierno-biely |little pied cormorant 23 |rosela pestra rozela pestra eastern rosella

30 |kosovec zvucnohlasy plieskac ciernohlavy  |eastern whipbird 38 |skfivan australasijsky skovranok Skoricovy Horsfield's bushlark

1 [krkavec australsky krkavec pasienkovy australian raven 61 [slipka modra sultanka pukeko pikeko

22 |kruhoocko stfibrné okanik plastikovy silvereye 45 [sovka rySava sovka hrdzava rufous owl

84 | krepelka rezavohrdla prepelica australska  |stubble quail 91 |strizlikovec novozélandsky |trichlohlasok maorsky grey warbler

21 |kukacka bazanti ostrohar bazanti pheasant coucal 10 |tabon holubi tabon okavy malleefowl

20 [kukacka bronzova kukucka bronzova horsfield's bronze-cuckoo 9 |tabon oranzovonohy tabon hnedy orange-footed scrubfowl

90 [kulik kfivozoby behavcek krivozoby wrybill 56 [tenkozobec hnédohlavy Sabliarka cervenohlava red-necked avocet

62 [kvakos rezavy chavkos hrdzavy rufous night-heron 87 |terej Abbottiv sula ciernokridla Abbott's booby

46 | kvétozob vlastovci bobuliar imelovy mistletoebird 60 |tricha orli kastura orlia Pesquet's parrot

13 [labut cerna labut Cierna black swan 44 |tucnak nejmensi tucniak maly little penguin

88 |lalocnatka jihoaustralska | medarik bradavicnaty |red wattlebird 33 |tui zpévny medarik kazatel tui

89 |lasolet bélobrichy hmyziar bielobruchy  |white-breasted woodswallow 95 |vlastovka Sedobricha lastovicka Stebotava welcome swallow

18 [lediacek posvatny rybarikovec posvatny |sacred kingfisher 72 |volavka bélolici volavka bielolica white-faced heron

73 |lediak obrovsky kukabura obrovska laughing kookabura 58 |zebficka pestra zebricka australska Australian zebra finch

57 |lejscik dlouhonovy mucholovka bielocela |South Island robin 83 |zoborozec temny zobakorozec papuansky Blyth's hornbill
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