Vék 8+ | 2-4 hradi | 30 minut

Mo.ii kavarnicku najdete na rusné ulici mezi dalsimi zavedenymi kavarnami. Kazdého

si ziska Gtulnou atmosférou a samoziejmé skvélou kavou. | proto je popularnii na
socialnich sit ch. Hosté sem chodi odpoéivat, ale za barem je vse jinak. Z kazdého
pracovniho mista baristy se stava doslova bitevni pole. Nezrealizovat objednavku vcas
maze byt skuteéné nepiijemné. A nestaci byt jen rychly. Pracovat musite i na své oblibé
u zakaznika. Poidte si to zkusit. Vyrizujte objednavky a stante se ne.lepsim baristou!

Ll\ Cil hry

Ve hfe Moje kavarnicka budete prijimat objednavky, varit kavu a jiné napoje, za to vSe pak sbirat vitézné body. Kdyz

dojdou karty objednavek, pfipadné néktery z hract bude mit 5 nesplnénych objednavek, v kavarni¢ce se zavira a nastava
konec hry. Vitézem a hrdym nositelem ocenéni Mistr barista se stava hrac¢ s nejvys$sim poctem vitéznych bodu.

L
A Herni soucasti

16 dilkd vylepSeni
(po 4 od kazdé barvy: ervena, modra, zelena, Zluta)

= 3e 3= 3e I 3

4 desky hrace 6 figurek
(2 Eervené, 2 modré, 1 zelena, 1 zlutd)

102 pFisad (3D provedeni) @
. 18x kavovazrna _  12x mléko 15 Zetonl keksiku
" 12x para > 12x led
‘ 12x Cokolada . 12x karamel
y 12x Gajové listky . 12x voda 1 Zeton zacinajiciho hrace

Pravidla (CZ+SK)

80 karet objednavek
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Priprava hry

Toto jsou pravidla pro 3 az 4 hrace. Drobné upravy pravidel ve hie 2 hra¢u najdete na strané 8.

Doprostred herni plochy polozte desku prisad. @

V8echny pfisady a Zetony keksik( umistéte vedle desky pfisad. Zamichejte vSechny karty objednavek
a utvorte z nich balic¢ek, ktery polozte licem dolt vedle desky pfisad. Tohle vSe predstavuje skladi$té zasob. @

Zvolte si svou barvu a vezméte si 1 desku hrace, 1 figurku, 4 dilky vylepseni a 3 $alky. Dilky vylepSeni umistéte

predni stranou dold na pFisludna poli¢ka na desce hrace. Salky umistéte nad desku hrace. G - «‘
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)

+2 &

Hrac, ktery naposledy varil kavu, se stava zacinajicim hracem. Vezme si Zeton zacinajiciho hrace
a ten polozi vedle své desky hracée otodeny vzhiiru napisem ,OTEVRENO®. Predni/zadni

strana zeton( vylepSeni.
Pocinaje zacCinajicim hracem si doberte prislusny pocet karet z balicku objednavek a vylozte vedle
své desky hrace. Zac¢inajici hrac si dobere 3 karty a umisti je k fadk(m objednavek: 2 karty do prvniho fadku
a 1 kartu do druhého fadku. Ostatni hraci si vylozi po 1 karté do prvniho fadku a do druhého fadku. @

Pocinaje hracem napravo od zacinajiciho hrace, a dale postupné proti sméru hodinovych ruci¢ek, polozte svou
figurku na policka desky prisad. Na jedno policko mizete umistit pouze jednu figurku. Jakmile vSichni rozmistite své
figurky, vezméte si ze skladisté zasob prisluSnou pfisadu a vlozte ji do svého Salku. G
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(A Prabéh hry

Pocinaje zacinajicim hracem se ve sméru hodinovych rucicek stridejte ve svych tazich. Béhem svého tahu postupné
vykonejte nasledujici akce.

Q Aktivace vylepsent

Jestlize mate na zacatku svého tahu v levém hornim rohu desky hrace 3 nebo vice dokonéenych objednavek, smite
odhodit 3 z téchto karet a aktivovat vylepSeni dle vlastniho vybéru. Zvoleny dilek vylepsSeni otocte licem vzhiru, ¢imz jej
aktivujete. Aktivovana vylep$eni Ize pouzit ihned po jejich aktivaci. Odhozené karty polozte licem vzh(ru vedle bali¢ku
karet objednavek. DalSi informace o vylepSenich naleznete na strané 6.

Q Presun

Presunte svou figurku na desce prisad a ziskejte prisady podle toho, na kterém policku figurka skonci. BEhem presunu
musite postupovat nasledovné:
1. Pfesun na sousedni policko ve vodorovném nebo svislém sméru.
Na sousedni poli¢ko se mizete pfesunout pouze v kolmém sméru. Jestlize ziskate vylepseni ..diagonalni pohyb®,
budete se moci pohybovat také po uhlopricce.

2. Ve svém tahu se smite pohnout maximainé 3x.
Vzdy smite svou figurku presunout az tfikrat, ale mizete se rozhodnout i pro mensi pocet pohybu.

3. Prisadu ziskate podle toho, na jakém poli¢ku figurka ukonéila svij pohyb.
Pokazdé, kdyz se presunete na jiné policko, vezmete si ze skladisté zasob prisadu, ktera je vyznacena na policku,
na kterém skoncila vase figurka, a polozite ho pred sebe. Jestlize ve skladisti zasob prislusna ptisada neni, tak na
ni nemate narok. Kdyz si mate diky akcim a vylepSenim vzit vice prisad, avSak ve skladisti jich neni dostatec¢né
mnozstvi, vezmete si pouze dostupny pocet prisad.

Qe

4. Pres policko, na kterém se nachazi jina figurka, muZete normalné prejit, nesmite na ném vs§ak ukongit svuj tah.
Jestlize mate k dispozici dostatek pohybU, miZete se nejprve pfesunout
na poli¢ko s figurkou jiného hrace a poté se presunout na sousedni
policko. Prisady ziskate jak za policko, které je obsazené figurkou
jiného hrace, tak za poli¢ko, na kterém ukoncite svij pohyb. Nicméné
nesmite ukoncit svuj tah na policku, kde jiz stoji jina figurka. Vzhledem

k tomuto pravidlu bude na konci vaseho tahu na kazdém poli¢ku pouze

1 figurka.
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5.  Pomoci zetonu keksiku muzZete svou figurku pfesunout o jedno dalsi policko.
Za kazdy keksik smite figurku pfesunout na dalSi policko a ziskat
prisadu podle policka, na kterém ukoncila sviij pohyb. Pocet
keksik(, které béhem svého tahu pouzijete, neni nijak omezen.
Vyuzité keksiky vratte do skladisté zasob.

6. Na stejné poli€ko miZete vstoupit vicekrat.
V prabéhu svého tahu Ize stejnym polickem projit nékolikrat.

Dokonce muzete svij tah dokonéit na stejném poli¢ku, na kterém jste
tah zacali.

Q Peidavani prisad

Prisady, které ziskate ve fazi presunu, libovolné rozdélte do svych salkd. Pritom se v$ak fidte nize uvedenymi pravidly:

1. Prisady ziskané béhem svého tahu vlozte do jednoho nebo vice $alkd. Do $alkd smite vlozit libovolny pocet pfisad.
Jestlize z jakychkoliv davodu pFisady nespotiebujete, tak je vratte do skladisté zasob.

2. Prisady, které mate v jednotlivych Salcich, nesmite nikdy pfesunovat.
3. Z vybranych $alka musite pouzit vSechny prisady a ty nasledné vratite do skladisté zasob.

4. Béhem svého tahu mate také moznost, bez dokonceni objednavky, vyprazdnit libovolny pocet Salku. Prisady
nachazejici v §alcich, které vyprazdnujete musite vSechny bez nahrady vratit do skladisté zasob.

Vyzva pro zkuSené hrace: Chcete-li si hru udélat vice strategickou, posledni pravidlo tykajici se moznosti vyprazdnovani

galkd ignorujte. Ve hie budete muset daleko vice zvazovat kolik a jakych pfisad v ramci svého tahu doberete a do kterych

§alka tyto ziskané prisady vlozite.

Q Zpracovani objednavek

Vesdkeré potfebné prisady mate uvedeny na karté objednavky. Abyste dokoné&ili objednavku (dle karty objednavky), musite
do $alku umistit prisady v pfesném mnozstvi. Pfitom se vSak fidte nize uvedenymi pravidly:
1. Priprava objednavek

Jakmile obsah vaseho 3alku souhlasi s objednavkou, umistéte $alek na kartu objednavky a ostatnim hra¢im sdélte,

Ze mate pripravenou objednavku.

2. Dokonceni objednavek
Nasledné vyprazdnéte prislusny Salek, veskeré pouzité prisady ze Salku vratte do skladisté zasob a prislusnou kartu
objednavky polozte licem dolt k levému hornimu rohu vasi desky hrace.
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Ukazka spravného dokonceni objednavky. Priklady nespravného dokonceni objednavky.



3. Specialni nabidka
Ve hte se nachazi karty ozna¢ené ., NASE SPECIALITA“, Kdykoli dokon&ite takovou objednavku, jako svou odménu
obdrzite 1 Zeton keksiku ze skladisté zasob. Keksiky, které takto ziskate, pokladejte k horni ¢asti své desky hrace.
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4. Hromadéni objednavek

Zase dve?

Na konci vaseho tahu si dva hraci sedici nalevo od vas doberou

z bali¢ku stejny pocet karet objednavky jako je vas pocet pravé
dokonc€enych objednavek. Tyto karty si umisti vedle své desky
hrace do prvniho fadku. Pri dobirani karet z balicku objednavek si Nové objednavky!
nejprve dobere pfislusny pocet karet objednavek hrac sedici nalevo

od vas, a teprvé nasledné si karty objednavek dobere dalsSi hrac.

5. Posledni objednavky

Jestlize béhem faze ,,hromadéni objednavek“ neni v bali¢ku
potfebny pocet karet objednavek, pocinaje hracem nalevo od
hrace, ktery je pravé na tahu, si hraci doberou zbyvajici pocet karet.

Jakmile odeberou posledni kartu z bali¢ku, zacinajici hrac¢ otoci
* ZAVRENO’

Pl hesd!

Zeton za&inajiciho hraée vzhiru napisem ,,ZAVRENO®.

QO Konec tahu

1. Posunuti objednavek

Po dokoné&eni faze ..zpracovani objednavek“ posurte viechny karty
objednavek po pravé strané desky hrace o radek nize.

Karty objednavek, které mate umistény ve 4. radku presunte mimo
(vné) desku hrace. Karty objednavek ve 3. fadku posunte do 4.
radku karty, z 2. radku posunte do 3. fadku, a nakonec karty
objednavek z 1. Fadku pfesunte do 2. Fadku. Prvni fadek zlstane

eeeeeeeeeeeeeee

prazdny.

2. Nedokoncené objednavky

Jestlize béhem faze ,,posunuti objednavek “ pfesunete

karty objednavek mimo desku hrace, otocte tyto karty
licem dolt a umistéte je k levému dolnimu rohu desky
hrace. Od tohoto okamziku se tyto karty objednavek zméni

na nedokonéené objednavky. Poté si za kazdou novou

Nedokonéené

nedokoncenou objednavku vezméte ze skladisté zasob ST

jeden Zeton keksiku. Jakmile ma hrac, ktery je na tahu,
5 nebo vice nedokoncenych objednavek, otoci zeton zacinajiciho hrace
vzhdru stranou ,ZAVRENO*.




3. Zavérecna kontrola
Na konci svého tahu ovéfte, zda neni Zeton za&inajiciho hrade oto&eny stranou ,ZAVRENO®. Jestlize je Zeton
za&inajiciho hrade otoéeny stranou ,OTEVRENO®, je na tahu dalsi hrag.

Jestlize je zeton za&inajiciho hrade otoéeny vzharu stranou ,ZAVRENO*, nastava konec hry. Odehral-li posledni tah
hrac po pravici zacinajiciho hrace, hra okamzité konci. Pokud ne, pokracuijte ve hie dal, dokud nedokonéi svij tah hraé
napravo od zacinajiciho hrace. Teprve poté prejdéte k fazi konec hry.

1
,\! Konec hry

Po ukonceni hry sectéte vitézné body podle nize uvedeného popisu. Vyhrava hrac s nejvys$sim poétem vitéznych bodu
a muze si pripnout ocenéni MISTR BARISTA.

¢ Kazda dokoncena karta objednavky: +1 bod za dobrou kavu.

* Kazdy aktivovany dilek vylepsSeni: +2 body za lahodné kaficko.

* Kazda nedokoncena objednavka: -1 bod za $neci pristup.

V pFipadé shody hraci vitézi hrac s nejvyssim poctem dokoncenych karet objednavek. Jestlize shoda pokracuje, vyhrava
hraé s vy3$sim poétem Zeton( keksikl. Kdyz i nadale trva shoda, pak si spoleéné uvafi dobrou kavu a zaénou novou hru.

1

[ \ Aktivovana vylepsSeni

Jednou aktivovana vyleps$eni zlistavaji aktivni po celou dobu hry. Ve hfe se vyskytuji 4 druhy vylepSeni. Na zac¢atku svého
tahu smite odhodit 3 karty dokoncenych objednavek a aktivovat 1 vylepSeni. Kdyz aktivujete vylepSeni, otocte dilek
vylepsSeni licem vzhuru. Efekt vylep$eni mizete uplatnit okamzité. Jakmile je dilek vylepSeni otocen licem vzhuru, zGstane
tak az do konce hry. Efekty vylep$eni je mozné kombinovat (viz nasledujici pFiklad).

1. Dvojnasobné figurky 2. Diagonalni pohyb
Na poli¢ckach obsazenych jinou figurkou ziskate Od tohoto okamziku smite své figurky presouvat
2 prisady. i po uhlop¥icce.

3. Dvojnasobné rohy 4. Dvojnasobné speciality
Na 4 poli¢kach v rozich desky prisad ziskate Na poli¢kach karamel, ¢okolada, voda a ¢ajové
2 prisady. listky ziskate 2 prisady.




Skladisté zasob

Priklad: Josef, ktery ma modrou figurku, je na tahu. Uz si aktivoval vylepseni ,,dvojnasobné figurky “ a ., dvojnasobné rohy .
Ivan ma svou Zlutou figurku postavenou na policku s kavovym zrnem. Josef se presune na policko s kavovym
zrnem, kde je figurka Ivana, a tak diky vylepseni ..dvojnasobné figurky “ ziska dvojnasobné mnoZstvi pFisad.

Ale soudasné ziska dvojnasobné mnoZstvi pFisad diky vylepseni .dvojndsobné rohy “. Vezme si tedy ze skladisté
zasob 4 kavova zrna.

Skladisté zasob

Nasledné se pfesune na ptvodni policko, kde ziska pFisadu - paru. Mohl by se pfesunout jesté na jedno dalsi
poli¢ko, ale aby si pripadné v pristim tahu mohl opét vzit vice kavovych zrn, rozhodne se sviij tah ukondéit.

|
£ \ Doplnikova pravidla

Nékteré karty objednavek jste schopni dokoncit snadnéji nez jiné. Pokud chcete, aby hra zavisela co nejméné na Stésti,
postupujte dle nasledujicich kroku:

L

Nitivrs

Nagivkh

* B&hem pripravy hry vyélente vechny karty Ristretto a Espresso (celkem 4 karty).

* Kazdy si umistéte jednu z téchto karet do prvniho radku. S

s
* Poté si doberte jednu kartu a polozte ji do druhého rfadku. Y

® Zacinajici hrac si nasledné dobere z balicku 1 dalSi kartu a polozi ji do svého prvniho radku.
Ristretto

* \/Sechny zbylé karty Ristretto a Espresso odstrante ze hry.




1
A Hra 2 hraca
V pripadé hry 2 hracua dochazi ke zméné nasledujicich pravidel.

Q Priprava

* Kazdy hrac si zvoli jednu z téchto barev - €ervenou nebo modrou, a vezme si vS§echny herni soucasti prislusné barvy:
1 desku hrace, 2 figurky, 4 dilky vylepSeni.

* Dle béznych pravidel si zvolte zacinajiciho hrace. Pocinaje druhym hracem v fadé se hraci stfidaji v umistovani figurek
na desku pfisad. Figurky nesmite polozit na policka s jinymi figurkami, v€etné téch vasich. Druhy hrac v radé umisti

1 figurku své barvy, poté umisti zacinajici hrac figurku své barvy, a tak dale, dokud nejsou rozmistény vSechny 4 figurky.

Hradi si vezmou prisady, které jsou znazornény pod jejich figurkami a vlozi je do svych salku.

Q Presun

¢ B&hem svého tahu miZete pohnout pouze jednou ze svych figurek (mate k dispozici 2 figurky).

Q Vylepseni

¢ \/ylep$eni ..dvojnasobné figurky “ Ize vyuzit i v pfipadé, Ze se pfesunujete pres poli¢ka s vlastnimi figurkami.

Q Hromadéni objednavek
* Zkontrolujte pocet dokoncenych karet objednavek. Druhy hrac si musi dobrat stejny pocet karet objednavek a umistit do
svého 1. radku.

Q Posunuti objednavek

* Jakmile dokoncite sv(j tah, posunte vSechny karty objednavek o jeden fadek nize. Poté do 1. Fadku umistéte jednu
kartu objednavky. Faze konec hry miize nastat i v pfipadé, Ze karty objednavek dojdou v ramci faze hry . posunuti
objednavek“. Jestlize jsou splnény podminky pro ukonéeni hry, otoéte Zzeton zacinajiciho hrace vzharu stranou
LZAVRENO*. Pokud spIni podminky pro ukon&eni hry za&inajici hra&, dokon&i druhy hraé jeté svij posledni tah. Kdyz
spIni podminky pro ukonceni hry druhy hrac, hra konci okamzité.
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